
Implementazione di 
strutture dati dinamiche in 
Java



Variabili e tipi di dato
• Variabile: unità di memoria identificata da un nome 

simbolico 
• Ogni variabile ha: 
• un nome simbolico 
• un tipo, che identifica il tipo di informazione che può 

contenere 
• un contenuto 
• alcuni attributi 

• Per quanto riguarda i tipi di dato, Java mette a 
disposizioni: 
• i tipi di dati primitivi (es. int, float, double, long, char, 

boolean) anche detti tipi elementari 
• i tipi riferimento (o reference) anche detti tipi oggetti



Tipi di dato primitivi
• In una variabile di tipo primitivo, la locazione di 

memoria identificata dal nome della variabile contiene il 
valore della variabile.

a
int a; 3

a = 3;



Oggetti
In una variabile di tipo oggetto, la locazione di memoria 
identificata dal nome della variabile contiene il 
riferimento (reference) ad un’altra locazione di memoria 
dove è contenuto l’oggetto

Integer b;

b

3

b = new Integer(3);



Definizione di classi
• In Java esistono classi predefinite (es. Integer) ma è 

anche possibile definire nuove classi. 
• Una classe può contenere variabili di tipo diverso.

public class Utente{

String nome, cognome;
String nickName;
Date dataDiNascita;

…
}



Definizione di classe
Utente robertoRossi = 

new Utente(“Roberto”,”Rossi”,…);

nome

cognome

...

Roberto

Rossi

robertoRossi



Esercizio
Si supponga di volere definire una classe che rappresenti 
un utente di una piattaforma sociale nella quale: 
- ogni utente può entrare solo se presentato da un altro 

utente 
Cosa si deve aggiungere alla classe utente 
precedentemente definita?

public class Utente{

String nome, cognome;
String nickName;
Date dataDiNascita;

…
}
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Utente utentePresentante;
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Esercizio
Utente robertoRossi= 

new Utente(“Roberto”,”Rossi”,…);
Utente marioBianchi = 

new Utente(“Mario”,”Bianchi”,…, 
robertoRossi);



marioBianchi

nome

cognome

Utente…ante

Mario

Bianchi

nome

cognome

Utente…ante

robertoRossi

null
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Classe
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La classe è un modulo software con le seguenti 
caratteristiche: 

• E’ dotata di un’interfaccia (specifica) e di un corpo 
(implementazione); 

• Gli altri oggetti interagiscono con la classe attraverso la 
sua interfaccia ovvero i metodi pubblici della classe 

• Le operazioni sono utilizzabili con modalità che 
prescindono completamente dagli aspetti 
implementativi; in tal modo è possibile modificare gli 
algoritmi utilizzati senza modificare l’interfaccia



Interfacce
• L’interfaccia in Java è un costrutto per separare la 

specifica dall’implementazione 
• Forniscono una specifica astratta delle funzionalità. 

• Dichiara i tipi dei metodi disponibili (pubblici). 
• Non definisce costruttori (quindi non è possibile creare 

istanze). 
• Un’interfaccia dichiara un nuovo tipo. 
• È possibile associare una o più implementazioni ad una 

interfaccia 
• Una classe può implementare più interfacce
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