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Definizione del problema

• Modello di un dominio
• Si vuole modellare un dominio comprese alcune attività tipiche del dominio. 

• Scopo del progetto
• Fare pratica con Design Pattern e refactoring
• Fare esperienza di un approccio “model driven”

• Progettare ed implementare un modello di un dominio 
• Progettare ed implementare delle attività con operazioni che ne modellino il 

comportamento
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Requisiti e vincoli sulla scelta del Dominio

• Si può scegliere un Dominio a piacere (vedi esempi) e modellarne una parte
• Il dominio deve essere rappresentato nel vostro Sistema Software da un 

Modello
• Il modello deve rappresentare esplicitamente i concetti del dominio
• Il modello deve fornire i seguenti servizi:

• API creazionali
• API di manipolazione specifica e generica
• Supporto alla definizione di comportamento modulare
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Esempi di domini

• Agenzia immobiliare, matrimoniale, viaggi, …
• Arredamento
• Biblioteca
• Calcio, Formula 1, Motociclismo, …
• Gelateria
• Negozio alimentari, computer, …
• Pizzeria, Ristorante
• Discografia
• Linguaggi di programmazione (anche solo gruppi di costrutti)
• Linguaggi logici
• Linguaggi per pattern (design, analisi, organizzativi, etc.)
• Progettazione di workflow (processi di business)
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Requisiti e vincoli sulla scelta delle Attività

• Si possono scegliere delle Attività a piacere (vedi esempi).
• Il vostro Sistema Software deve modellare (almeno) tante attività quanti sono i 

membri del Gruppo.
• Ogni attività deve essere implementata con Design Pattern comportamentali 

modulari.
• Le attività non possono essere troppo semplici:

• Le attività devono avere un comportamento polimorfo.
• Ogni attività deve prevedere una richiesta e/o un risultato sufficientemente 

articolati da motivare l’uso di una istanza di modello (costruita usando le API 
creazionali).
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Esempi di Attività

• Linguaggi di programmazione: interprete, analizzatore, traduttore, pretty printer
• Potete anche ispirarvi alle operazioni di refactoring e alle operazione di generazione 

di codice fornite da Eclipse tramite i menu contestuali refactor e source.
• Linguaggi per pattern: composizione, consistency checking, pretty printer 

grafica
• Discografia: rendicontazione, selezione e compilazione di raccolte di brani, 

archiviazione di brani in un catalogo etc..
• …
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Altri requisiti e vincoli

• La parte del dominio modellata deve essere originale.
• Il primo gruppo che presenta una proposta ha l’esclusiva

• Il corretto funzionamento del modello e delle attività deve essere comprovato 
da appositi unit test (scritte con JUnit)

• Non è richiesta nessuna interfaccia utente
• Il design del Sistema Software deve fare un uso estensivo ma ragionato dei 

Design Pattern visti a lezione.
• Il Design, l’implementazione e la documentazione devono essere conformi ai 

Design Pattern studiati
• A discrezione di ciascun gruppo, è possibile sviluppare il progetto con un 

approccio Model Driven (vedi prossimo lucido)
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Approccio Model Driven allo sviluppo

• I  Design Pattern introdotti durante il corso sono di uso comune in tutti i 
Sistemi Software e non solo nel progetto di riferimento che abbiamo usato

• Introduzione sviluppo model driven di sistemi software
• Quando si applicano i pattern ad un Sistema Software il lavoro di 

implementazione che si deve fare è in larga parte meccanico e ripetitivo
• Introduzione agli strumenti di automazione: i generatori
• Esempi di generatori si possono trovare nelle funzioni di Eclipse raccolte nei menu 

contestuali source e refactor
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Altri requisiti e vincoli

• L’implementazione può essere scritta a mano prendendo spunto dal progetto 
sviluppato a lezione oppure può essere (parzialmente) generata usando la 
“Whole Platform”

• Nel secondo caso il ridotto sforzo implementativo deve essere compensato dalla 
conoscenza dei Design Pattern forniti dal Whole (limitatamente a quelli utilizzati).

• La Whole Platform è una estensione di Eclipse scaricabile dal sito: 
http://whole.sourceforge.net/

http://whole.sourceforge.net/
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Uso del wiki per il progetto

• L’iscrizione al wiki è obbligatoria

• L’indirizzo del wiki del corso è: 

http://courses.web.cs.unibo.it/Labpss0607



11

© 2004-2007 Riccardo Solmi



12

© 2004-2007 Riccardo Solmi

Registrazione

• Seguite il link:  “La pagina di registrazione”

• Quando vi registrate dovete inserire nel campo “comment” del form di 
registrazione la dicitura “Laboratorio di Progettazione di Sistemi Software 06-
07”

• Se non inserite questo commento la registrazione viene scartata
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La pagina degli studenti del corso

• Controllate la pagina degli studenti del corso per verificare se la vostra 
registrazione è andata a buon fine

• Seguite il link: “Studenti del Corso”
• In alto sono indicati data e ora dell’ultimo aggiornamento
• Se vi siete registrati prima di quell’aggiornamento e il vostro nome non è 

presente dovete scrivere a: CoursesTWikiAdmin@cs.unibo.it
• NON DOVETE RIPETERE LA REGISTRAZIONE

mailto:CoursesTWikiAdmin@cs.unibo.it
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Il progetto

• Seguite il link ”Specifiche del progetto”
• Troverete una tabella dove raccoglieremo tutte le vostre proposte di progetto
• Per inserire la vostra proposta cliccate su “edit” e poi “add row”
• Il campo “Nome del gruppo” deve contenere la WikiWord della pagina che identifica il 

nome del gruppo (deve cioè essere un link alla pagina del gruppo)
• Il campo “Proposta di Progetto” deve contenere una brevissima descrizione dell’idea 

proposta e un link alla pagina che contiene il testo della specifica
• La pagina della specifica sarà la pagina di partenza di documentazione dell’intero 

progetto
• Il campo ”Stato” è compilato a cura dei docenti e può avere valore: da approvare, 

approvato o non approvato. 
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Pagina Gruppo

• Contiene un link alla pagina di progetto 
• Contiene i nomi dei componenti del gruppo
• Se volete la sua modifica può essere ristretta ai soli componenti del gruppo (e 

agli amministratori del wiki) “settando” la variabile 
ALLOWTOPICCHANGE

• Deve riflettere l’evoluzione del vostro lavoro
• Guardate le pagine degli altri gruppi e quella di esempio 

“PaginaGruppoEsempio”
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Pagina di progetto

• Deve contenere:
• Nome del progetto
• Nome del gruppo e dei componenti
• Abstract del progetto (proposta)
• Descrizione del modello
• Descrizione delle attività
• Diagrammi UML
• Descrizione delle scelte di design

• Fate riferimento alla pagina di esempio (potete fare cut&paste del codice per impostare 
la vostra pagina di progetto)
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Consegna

• Pagine: AppelloGiugno e AppelloSettembre
• Raccogliete il progetto in un archivio ZIP
• Usando la funzione del wiki “attach” eseguite l’upload del file nella pagina 

predisposta relativa all’appello che vi interessa
• Nel form dell’upload

• selezionate entrambe le check box
• Inserite nel commento la dicitura “Documentazione a” seguita dal link alla vostra 

pagina di progetto
• Alle 23:59 del 30 giugno e del 30 settembre le pagine predisposte per la 

consegna saranno “oscurate”  
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