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Chi sono io

Professore ordinario di Informatica,
Facolta di Scienze MMFFNN, UniBo

Insegno Architetture Software
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Sito: www.cs.unibo. it/~cianca/wwwpages/ip.html
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Chi siete voi?



Domande

Cos'e un contenuto digitale e come si
crea, si distribuisce, si protegge?

Come incidono le tecnologie ICT sui
proprietari di contenuti?

Come incidono le tecnologie ICT sui
fruitori di contenuti?

Quali sono le prospettive nel prossimo
futuro?



Agenda

La creazione di contenuti digitali
La protezione dei contenuti digitali
La distribuzione di contenuti digital
Digital Right Management (DRM)



Date

 venerdi 8 ottobre dalle 14 alle 18
e venerdi 22 ottobre dalle 14 alle 18



La creazione di contenuti

» | documenti digitali
» Opere sul Web "normale™ (1.0)
* La nozione di identita dei documenti



Protezione della proprieta
intellettuale di opere digitali

 Licenze software
* Open source
 Creative commons



La distribuzione di contenuti

* |l ruolo di Google nell'accesso ai
contenuti digitall

* Google e |la Proprieta Intellettuale
 Biblioteche digitali (digital libraries)



Digital Rights Management

* Meccanismi tecnologici di protezione
— Crittografia
— Autenticazione

* Tecnologie DRM

* DRM e Sistemi Peer2Peer



Letture consigliate

en.wikipedia.org/wiki/Digital_rights _management
A.Gowers, Review of Intellectual Property, 2006
L.Lessig, Cultura Libera, 2005

L.Lessig, Code v2, 2006

R.Hahn, Intellectual Property Rights in frontier industries,
2007

lppolita, The dark side of Google, 2007



Esame

« Esame scritto (domande "aperte")
» Data: 13 novembre 2010

« Relazione su tema a scelta da concordare:

assegnata domani 10/10,
da preparare entro il secondo residential,
correzione entro 'esame scritto del 13/11
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