HTML

| ntroduzione

Il linguaggio HTML e un tipo di documenti SGML. Questo significa che
esisteun DTD di HTML che e espresso secondo |e regole menzionate.

HTML viene usato dai browser WWW per visualizzare documenti
Ipertestuali. | browser sono poco preoccupati della correttezza sintattica o
strutturale del documenti HTML secondo le regole date dal DTD SGML.

Questo significa che tra un documento HTML visualizzabile da un browser
WWW ed un documento HTML corretto esistono differenze anche
sensibili. A nol invece interessano documenti HTML corretti secondo la

definizionedel DTD.



E normale associare un significato strutturale agli elementi definiti in un
DTD. HTML associa anche significati grafici agli elementi che definisce.
Cioe daistruzioni pit 0 meno precise su come rendere graficamente gli
elementi che definisce. Questo porta anche ad abusi dellaresa graficache a
nol interessano poco. Per nol laresagraficafinale, in assenzadi linguaggi
di stile appropriato, e secondaria.

HTML non forza strutture gerarchiche nel suoi documenti. Inoltrein

HTML 1 vincoli di contenimento tra elementi sono pochi e piuttosto ovvi. |
browser WWW sono ancora piu lassisti a questo proposito. Tuttavia vanno
rigorosamente rispettati.

Gli identificatori di elementi ed attributi sono case-insensitive. Questo
significa che maiuscolo o minuscolo sono irrilevanti (anche combinazioni
di maiuscolo e minuscolo). Tuttavia nelle entita, nel valori degli attributi e
ovviamente nel contenuto del testo maiuscole e minuscole possono essere
importanti.



Stili di blocco e stili di carattere
<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 3. 2//EN'>

<HTM_>

<HEAD>

<TlI TLE>Titol o del docunento</ Tl TLE>
</ HEAD>

<BCDY>
<H1>I nt est azi one nmaggi or e</ H1>

<P>Quest o &eacute; un paragrafo conpleto di un
docunmento. Scrivo e scrivo finch&egrave; non rienpio
varie righe, perch&egrave; voglio vedere cone va a capo
automati canente. Certo non &eacute; un docunento nolto
eccitante. </ P>



<P>Forse che vi aspettavate <B>poesi a</B>?</P>
<HR>

Una |ista di cose inportanti da ricordare

<UL>

<Ll >Gestione di spazi, tabulatori e ritorni a capo</LI>
<Ll >Di chi arazione di tipo del docunento</LI>
<LI>Struttura del docunento</LI>

<Ll >Anni danent o e chi usura dei tag</LI>

</ UL>

</ BODY>

</ HTM_>



] Netscape: Titolo del documento [

| Back Home | | Edit | | Reload | images | Print | Find | | | ‘

Location: [file :// /CoolW20 / Desktop® 2Z0Folder fesermnpiol .htrml

Intestazione maggiore

QJuesto & nn paragrafo completo di n docwmento. Scrvo e sorivo finche non rempio wade
righe , perche voglio sedere come va & capo automaticamente. Certo non & o documento

molio eccitante.

Forse che vi aspettavale poesiar

oA lista di cose important da mdeordare

@ estione di spasi, tabulatord e ritoind a capo
@ Dichiarazione di dpo del docwimnento

& Stmthira del documento

@ Annidaniento e chivsura dei tag

Tif=a) = el 15N




Commenti

o All'inizio del documento, ladichiarazione <! DOCTYPE HTM. PUBLI C " -
/I WBC/ / DTD HTML. 3. 2// EN'> serve per identificare in SGML il tipo di
documento realizzato. | browser WWW non ne hanno bisogno, ma noi la
mettiamo sempre.

e Gli spazi tra un elemento e I’atro hanno un significato speciae: spazi,
ritorni a capo e tabulazioni, anche multipli, sono egualmente trasformati
In spazi semplici nellavisualizzazione del dati. Quindi e uguale scrivere:

<P>Forse che vi aspettavate <B>poesi a</ B>?</ P>

e

<P>Forse che vi aspettavate
<B>poesi a</ B>?</ P>

e anche
<P>For se che Vi
aspettavate <B>poesia</B>?</P>
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Ma non

<P>Forse che vi aspettavate <B>poesi a</ B>
I)

é/ P>

« Tagdi struttura del documento:
HTM., HEAD, BODY, TITLE

o Tag di strutturazione di blocchi:
Intestazione: H1, H2, H3, H4, H5, H6
Paragrafo: P, PRE, XMP, LI STING ADDRESS
Liste UL, O, DIR, MENU, DL

« Tagdi strutturazione de! caratteri:
Elementi idiomatici: C TE, CODE, EM KBD, SAWMP, STRONG, VAR
Elementi tipografici: B, 1, TT



] Metscape: Titolo del documento

| Back Home | | Edit | |Reload | mages | Frint | Find | | |

Lacation: [[file :# / /Dati /Comunicazione fesernpio bis htral

Tag di strutturazione di blocchi

Intestazioni

.QIIEEtﬂ e intestazione a livello 3

<H3=uesta é intestazione a livello 3</H3= QUesta & intestazione a livello 4
=Hd4=Qneata & inteatazione a livello d</Hd= . _ _
=HS=mesta & intestazione a livello S</HS>  'Q@uesta & intestazions a livello 2

=HAx=Jneata & inteatazione a lisvello G</HA= . _ _
Questa ¢ intestarions a livello &

=)




==

Metscape: Titolo del documento

FE|

| Back |F-:nr'w.ar'd| Harme | | Edit | |Re-]-:-ad |Image-5| Frint | Find |

Location : “ﬁ]e f £ fDatifComunicazione fesernpio 1 quater htmi

| stop |
|

Liste

<UL>

+LI*Primo elemento < LI:
<LI: Secondo elemento </ LI:
«LI:Terzo elemento < /LI:
<LI:narto elemento < sLI:
% STL >

0L

«LI:Primo elemento < LI
«LI: Secondo elemento < LI:
«LI:Terzo elemento < /LIx
«LI:Quarto elemento < /LIx
< fOL

<LIEWT -

«LI:*Primo elemento < ALI:
«LI> Secondo elemento < /LI
+LI:Terzo elemento < LI
«LI:Quarto elemento < LI
< SHIENT -

+DOTE.»

«LI+*Primo elemento < LIx
+LI» Secondo elemento < /LI:
«LI:Terzo elemento < LI
«LI:Quarto elemento < LI
< SOIE>

Ia D3 T3
asew e VR amen

Tag di strutturazione di blocchi

Primo elemento
Secondo elevnento
Terzo elemento
Juarta elemento

Primo elemento
Secondo elemento
Terzo elementa
Ao elemento

Primo elemento
Secondo elemento
Terzo elementa
Ao elemento

Primo elemento
Secondo elemento
Terzo elemento
Ao elemento

aia |

[=2 [




SII=————— Netscape: Titolo del documento

| Eack |F|:-rwar'l:|| Horne | | Edit | |Reh:-a-:| |Images| Frint | Find | | Stop |

Location : "ﬁ]e £ fDati S Comunicazione fesernpiol ter htmnl

Paragrafi

<P:0ne nice featuwre of XML is
that it is easily processable by
the Desperate C/C++ /TJavaPerl
<Brhacker< /B :
the syntax i= simple enough that
you can do wseful things with

XML withowut a full XML parser. </P:

<PRE:0One nice featwre of XML is
that it i= easily processable by
the Desperate C/C++ TJava s Perl
<Brhacker < fB::
the syntax is simple enough that
you can do useful things with

XML without a full XML parser. </ FEE:

<XMP:0ne rice featwre of XML i=s
that it is easily processable by
the Desperate C/C++ /Java/Perl
<Brhacker < /B::
the syntax is simple enough that
you can do usefvl things with

XML without a full XML parser.

< AP

<B:Fabio Titali« /B>

Comunicazions « SAONEESS:

Tag di strutturazione di blocchi

Cme nice feature of XML is that it is eazily processable by
the Desperate CIC++ Java/Perl hacker: the svntax iz simple
enouzh that won can do vseful things with XML without a
full XML parser.

.I:Ine nice featwre of XHL is

<BOORESS:Questo documento fu scritto da

ad wso del corso di Informatica Generale per Scienme della

that it i= easily processable by
the Desperate CAC++/JavasPerl
hacker:
the syntax is simple enough that
you can do wseful things with

XML without a full XML parser.

One rice featwre of XML is
that it i= easily processable by
the Desperate CAC++/JavasPerl
<Brhacker < fB::
the syntax is simple enough that
you can do wseful things with

XML without a full XML parser.

CHERATRD AT Fi T 30 Fabie FIralF o oo ol
R o AR LR ey SRure sl
LR e

Tia) |
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=[I1=—————— Netscape: Titolo del documento

| Back |Forward| Homne | | Edit | |Ee1-:-au:| Irmages | Print Find | | Stop |

Location: |f1'1e 24 fDatidGuests /Fabio® 20N itali/Didattica /Comunicazione fesernpio 1 -6 htm]

Tag di strutturazione di caratteri
Element: tipografici

Questo andréagrave in <Ergrassetto</B: QUesto andrd in grassetto
Questo andréagrave in <Iscorsivo</I:  Questo andrd in s

Ouesto andréagrave in

<TT>font mono-dimensionale< /TT: Questo andra In font mono-dimensionale

T |

| =22

Pag. 11




Tag di strutturazione di caratteri

Elementi Idiomatici

Come dice Titali,
"<CITE»=i1i u=sa CITE per fare
citazioni«< ACITE:"

Questo feacute; codice:
<CODE:vwoid maini) < CODE:
fgegrave 11 punto di parten=a
dei programmi ©

E allora <EH:non farlo!l < fEM:

PFremere <EBED:F1< EED:
per conbinwvare

La sequenza < S&lP:ABCNCEL< /S4HE -
fmacute ; palindroma

Ti dico di
< STEON=:nion farlo! < fSTEOHG:

La variabile <TaR:i« Tak:
fmacute ; la guardia del ciclo

Come dice Witali, " fonp £ par e
o T A L

Cezto & codice: void maing) @il
punto di parten=a dei programmi

E allora s Sk s

Premere F1 per continnare

La zequenza 4BCOCEA & palindroma

Tidico di mon farlol

La wariabile s& la guardia del ciclo
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Link ed immagini

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 3. 2//EN'>
<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE>Prova di A ed | M=</TI TLE>

</ HEAD>

<BODY>
<Hl>Questa &eacute; una prova di | M5 ed A</ Hl>

<P>L'el enmento & t A&gt introduce un estreno di un link
| pertestuale. L'elenento & tlIMXgt introduce

un' i mmagi ne. </ P>

<P>In entranbi i casi dobbi ano specificare dei
paranetri.</ P>

Pag. 13



<DL>

<DT> & tA HREF="indirizzo di un docunento"&gt testo
& t/ A&gt

<DD> Crea | 'estreno di partenza di un docunmento. Qui
c' &eacute; un esenpio che porta al <A
HREF="esenpi 0l1. ht m " >pri no docunent o</ A>.

<DT> & t A NAME="none | ocal e"&gt testo & t/ A&gt

<DD> Pernette di specificare |la |ocazi one
del | ' el enento cone | uogo notevol e del docunento.
Pot r &ograve; poi utilizzarlo per |a specificazione <A
NAMVE="prova">del | " estreno di un |ink</A>.

<DT> &l tlI M5 SRC="none | ocal e" ALT="Testo
al ternativo" &gt

<DD> | nserisce in questa posizione un'inmgi ne
nmenorizzata in un file esterno. Se non pu&ograve;,
nostra una stringa di testo alternativo. Qui c' &egrave;
un esenpi o: <I MG SRC="esenpio.gif" ALT="Un rettangol o
ed un'ellisse">
</ DL>
</ BODY>
</ HTM_>
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Metscape: Prova di H ed IMDG

m
(1]
L7
e

— T
L]

Location: |[file :/ /A Thick®20asz®20a%E20brick /Desktop®20Folder fesempioz html

Forward| Home | | Edit | |Ee]-:-a-:| Irnages Frint Find | | Stop |

Questa € una prova d1 IMG ed A

L'elemento <A introduce un estreno di vn link ipertestiale. L'elemento <IMG= introduce
1o Inrag ine.
In entrambi i casi dobbiamo specificare del paranets].

=& HREF="Indirizzo di un documento'= esto =/A>
Crea 1'estremo di partensa di vn docwmento. Qi ¢'é un ezempio che porta al pomo
documento.

<& HAME="nome locale">= tezto </A>
Fermette di specificare la locazione dell'elemento cone luogo notesole del docminento.
FPotd poi ntlizzarlo per la apecificazione dell'estemo di vn link.

<IMG SRC="nome locale" AL T="Testo alternatiwo"=
In=zerizoe in questa posizione wn'immagine memorizzata in vn file esterno. Se non pud,

moatra nna stinga di testo altermatiso. Qui c'é nn esempio: -

Trifs0) =
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Commenti

Un anchor (elemento A) deve avere o un attributo HREF o un attributo
NAME. Puo averli entrambi. Un'immagine deve avere |'attributo SRC. E'
molto opportuno che abbia anche |'attributo ALT.

L'attributo HREF specifica una destinazione. Quindi <A HREF="xx"> e
un estremo di partenza. La destinazione e specificata come un URL
(Universal Resource Locator).

Gli URL sono o assoluti ("http://www.cs.unibo.it/~fabio/index.ntml") o
relativi ("esempio2.html"). Distinzionetrai due.

L'attributo NAME specifica una stringa come nome dell'anchor. E' poi
possibile utilizzarlo in altri contesti. L'uso piu comune e come
destinazione puntuale di un link. Es: <A
HREF="esempio2.html#prova'>click </A>
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o L'attributo SRC specifica I'URL del file contenente I'immagine. L'URL,
di nuovo, puo essere 0 assoluto o relativo. Due sono i formati accettati
comunemente: GIF e JPEG. Ci sara una lezione sui formati grafici in

Seguito.
o A permette altri attributi:

TITLE: indicail titolo da dare ad un documento senzatitolo

REL: specificail tipo di relazione esistente tra il documento di partenzae
guello di arriva. Importantissimo, ma solitamente inutilizzato.

REV: specificail tipo inverso di relazione esistente tra partenza ed arrivo.
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o IMG permette altri attributi:

ALIGN: permette di specificare come alineare I''mmagine al testo
circostante. Puo averei valori TOP, MIDDLE e BOTTOM.

ISMAP (senzavalori): indica che I'immagine e una mappa server-side. La
vedremo in seguito.

WIDTH: Puo forzare una larghezza dell'immagine. L'immagine puo
venire espansa 0 ristretta per forzare la larghezza indicata, o
semplicemente tagliata. L'unitadi misuraeil pixel.

HEIGHT: forza una altezza dell'immagine. Vale il discorso che vale per
WIDTH.
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Altri elementi di HTML 2.0

Elementi del corpo

BLOCKQUOTE: Contiene paragrafi di testo pres da un’'altra fonte.
Tipicamente vengono resi con un margine diverso (piu stretto) e forse in
COrsivo.

BR: Forza un ritorno a capo nel testo. Tipicamente viene reso senza spazio
tralerighe

HR: crea un elemento divisorio (una riga, tipicamente) tra sezioni diverse
del testo.
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S[I=———— Metscape: Titolo del documento EE
| Back |Forward| Home | | Edit | |Ee1-:-a-:| Immages | Print Find | | Stop | |

Location: | file 1/ # fDati/Guests /Fabio®20Mitali/ Didattica /Comunicazione fezempio1 -7 .html

Elementi del corpo

<P:Dopo faccio

una citazione< AP
<BLOCEQUITE>Jui ind=ia una
citazione di testo«< J/BLOCEQUOTE:
<«FrOuesto viene

dopo la citazions<P:

<P:0ui dimostro la differen=a
tra F = EBE:</FP:

Oui wado a capo con P«<P:

[lentre gqui wado a capo con BE<EER:
E =i wede la differen=a

Facciamo wedere una riga
con HE. :HE: OQuesto viene
dopo la riga

Altr1 element1 d1 HI'ML 2.0

Daopo faccio una citazione
i ind=ia una citazione di testo

Cuesto swiene dopo la citazione

\Qui dimosto Ia differenza ra P & BR:

i wado a capo con P

IMentre gui wado acapo con BER
E zi vede la differen=a

Facciamo weders vna fga con HE

Cuesto viene dopo la rdga

=0l |
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Elementi di HEAD

BASE: Specifica I’indirizzo di base rispetto al quale considerare gli URL
relativi di link ed immagini del documento. Deve essere un URL
assol uto.

ISINDEX: Indica che il documento e indiciozzato presso il server. Permette
di specificare stringhe di ricerca sul documento. Equivalente ad un
metodo GET di un form. Non ha contenuto.

LINK: Specifica I’esistenza di un documento collegato globalmente al
documento visto.

META: Specifical’ esistenza di una metainformazione associata a
documento. In particolare I’ esistenza di intestazione MIME del documento.
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1

[I=——— Netscape: Prova di elementi di HEAD ="0———17]

| Back [|Forward| Home | | Edit | |Ee-1-:ual:| Irnages

Print

Location : |f1']e- A Dati/Guests SR abio®20%itali/Didattica /Comunicazione fesempiol —E.htm|

Find | | Stop |

Thiz iz a zearchable index. Enter search kevwornds: |ciao

Juesto docwinento contiene i seguenti tag di HEAD:

<TITLE:FProva di elementi di HE&D: /TITLE:
<B&E5E HEEF="http:/ //mew.cs. unibo. it fabios":
«ISTHDEX »

<MET& HTTF-EQUIT="Eeywords" CONTENT="Test":
<LINE HEEF="s=t¥le/ /defauvlt cs=":

-0
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FORM

Coni FORM s utilizzano le pagine HTML per inserire valori che vengono
poi elaborati sul server. | FORM sono inestricabilmente legati a CGl
(Common Gateway Interface):

|l browser raccoglie dati con un form dall’ utente. Crea una connessione
HTTP con il server, specificando una ACTION (cioe un destinatario) a cui
fare arrivarei dati cosi raccolti. || destinatario ricevei dati, li elaborae
genera un documento di risposta, che viene spedito, tramite il server HTTP,
a browser.

| form permettono di specificare I’ inserimento di dati in modulistica: campi
di inserimento dati, pulsanti, bottoni radio, checkbox, liste a scomparsa.
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E[I=———— Netscape: Prova di FORM

L]
L

| Back [Forward| Horme | | Edit | | Eeload | Irages Print

Find | | Stop |

Location : |f1'1e- 4 fDatidGuests /F abio® 20%itali/Didattica /Comunicazione /ezermpiod —E.html

Prova di FORM

Home: |Uge

Cognome: |Rossi

Paszwrond : |

Sezso: (@) Mazchio ) Fernmins
Cust: [ Leteratora [ | Aate [ Cinema [[] Fometd

Questo &' spazmio per commenti

@l o

L= T
Citth di residenza; | Eologna I
Pozziedi qualcuno a: | Computer T
Telefonino [
dutomobile
Televisore

Impianto HiFi [}

[ ok | [ dnnulls inserimento |

= [B

i) |
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<P> Questo docunento contiene una prova di FORM </ P>
<FORM METHOD=" GET" ACTI ON="http://ww. cs. uni bo. it/ ~fabi o/ pi ppo. pl ">
<BR>None: <INPUT TYPE=t ext NAME="Nonme" VALUE="Ugo" S| ZE=40>
<BR>Cognone: <I NPUT TYPE=t ext NAME="Cognone" VALUE="Rossi" S| ZE=40>
<BR>Passwor d: <INPUT TYPE=password NAME="Password" Sl ZE=40>
<P>Sesso: <INPUT TYPE=radi o NAME=" Sesso" VALUE="Maschi 0" CHECKED>Maschi o
<I NPUT TYPE=r adi o NAME="Sesso" VALUE="Fenm na"> Fenmm na
<BR>Qusti: <INPUT TYPE=checkbox NAME="Custi" VALUE="Lett"> Letteratura
<I NPUT TYPE=checkbox NAME="Custi" VALUE="Arte"> Arte
<I NPUT TYPE=checkbox NAME="Custi" VALUE="C nema"> C nenm
<I NPUT TYPE=checkbox NAME="Custi" VALUE="Funetti"> Funetti
<BR><TEXTAREA NAME="Commenti" ROW5=3 COLS=50>Questo e' spazi o per commenti </ TEXTAREA>
<I NPUT TYPE=hi dden NAME="Li ngua" VALUE="Italiana">
<P>Citt&agrave; di residenza: <SELECT NAME="Citta' ">
<OPTI ON SELECTED>Bol ogna <OPTI ON>Modena
<OPTI ON>For | & grave; <OPTI ON>Ravenna

</ SELECT>
<BR>Possi edi qual cuno tra: <SELECT MJULTI PLE NAME="Possesso" S| ZE=5>
<OPTI ON>Conput er <OPTI ON>Tel ef oni no <OPTI ON>Aut onobi | e <OPTI ON>Tel evi sore
<OPTI ON>l npi anto H F
</ SELECT>

<P><| NPUT TYPE=subm t NAME="Subm t" VALUE="CK">
<| NPUT TYPE=r eset NAME="Cancel " VALUE="Annulla inserinento">
</ FORW>
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Commenti su FORM

ACTION e obbligatoria, e specifical’ URL dell’ applicazione che riceverai
dati del form. Tipicamente e un’ applicazione CGI ed € un URL con
protocollo HTTP. Netscape supporta anche il protocollo mailto.

METHOD: indicail metodo HTTP utilizzato. Puo essere o GET o POST.
GET e opportuno per piccoli form. E’ equivalente ad una query da URL.
POST serve per form piu lunghi.

ENCTY PE: permette di specificare il formato di dati con cui vengono
trasmessi | dati a server. Per default € il tipo “application/x-www-form-

urlencoded” . Funziona cosi:
Nome=Ugo&Cognome=Rossi&Password=&Sesso=Maschio&Lingua=It
al 1ana&Commenti=%0D%0AQuesto+e%27+spazio+per+commenti%OD
%OA&CItta%27=Bologna&Submit=0k

| campi sono messi nell’ ordine del form, nellaforma campo=valore, e
separati da & . Tutti i caratteri proibiti nel form (ASCII1>127, ritorni a capo,
ecc) sono codificati nellaforma %xx dove xx e il codice esadecimale del
carattere. Gli spazi sono sostituiti da +
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Commenti su INPUT
L’ attributo TY PE specificail tipo di oggetto da utilizzare. Valori possibili sono: text, password,
radio, checkbox, submit e reset.
L’ attributo SIZE specificala dimensione in caratteri degli INPUT di tipo testo e password.

L’ attributo VALUE eil vaore che viene passato al’ applicazione CGI. Nel caso di teso e password
viene visualizzato sullo schermo. Nel caso di reset e submit viene visualizzato al’ interno del campo.

L’ attributo CHECKED e utilizzabile solo per radio e checkbox, ed indicalo stato di default per il
pulsante: in questo caso e attivato.

Il tipo PASSWORD mostradei pallini al posto dei caratteri, mail valore della password viene
trasmesso in chiaro (cioe non crittografato) nella trasmissione al’ applicazione CGl.

Il tipo RADIO permette di scegliere uno tramolti possibili valori. L’ unicita e datadal fatto cheil
nome dell’ oggetto di input e 1o stesso.

Il tipo SUBMIT crea un pulsante attivando il quale viene trasmesso il form. Il tipo RESET invece
svuotai campi eripristinala situazione di default.
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Commenti su TEXTAREA eSELECT

TEXTAREA prevede come attributi solo COLS e ROWS, cheindicano lalarghezza e
|” altezza rispettivamente della zona di testo. || contenuto del tag eil valore di default
dell’ oggetto.

| SELECT sono di duetipi: se e previsto I’ attributo MULTIPLE visualizza unalista
dacui e possibile scegliere piu di un valore. Altrimenti visualizza una menu pop-up
dacui e possibile scegliere un solo valore.

Incaso di SELECT MULTIPLE, I’ attributo SIZE specifica quanti elementi vengono
visualizzati contemporaneamente.

OPTION introduce le singole scelte di un SELECT. Se sl vuole che lasceltasia
automaticamente selezionata, bisogna usare I’ attributo SELECTED.
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HTML definisce un certo numero di entita per quel caratteri che sono:

Entitain HTML

- proibiti perché usati in HTML (<, >, &, “, ecc.)
- proibiti perché non presenti nell’ ASCII a7 bit.

amp

|t (lessthan)
reg

Adlig
Agrave
aelig
agrave
ccedil

€eCC.

&

O g >N @ A
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quot

gt (greater than)

Nbsp (non-breaking space)
Aacute

Auml

aacute

aumi

ntilde

QD D >

N



HTML 3.2

Novitain HEAD
STYLE: HTML 3.2 non definisce criteri di stile, ma prevede uno spazio
dove inserire delle specifiche, che dipendono dal browser utilizzato.

SCRIPT: HTML 3.2 non definisce script da eseguire sul client, ma prevede
uno spazio dove inserire le specifiche, che dipendono dal browser
utilizzato.

ISINDEX: E’ possibile specificare la stringa di richiesta:
<|I NSI NDEX pronpt ="l nseri sci una parola”>
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Novitain BODY

BODY permette degli attributi:

« BGCOLOR: colore del background
TEXT: colore del testo

LINK: colore del link non visitato
VLINK: colore del link visitato
ALINK: colore del link attivato

| colori sono introdotti dal carattere # e composti da tre numeri esadecimali,

che rappresentano la quota di componente di rosso, verde e blu del colore.
Es.

#000000 = Nero #FFO000 = Rosso #00FFOO = Verde scuro
#0000FF = Blu scuro #FFFFFF = Bianco #FFFFOO = Gidlo

Pag. 31



Allineamenti eliste

Tutti gli heading (H1, HZ2, ..., H6), P ed il nuovo elemento DIV consentono
I” attributo align che permette di specificare che allineamento dare al
paragrafo:

<P AL| G\=RI GHT>

<Hl1 ALI G\FCENTER>
<H3 ALI G\FLEFT>

DIV e un nuovo tipo di elemento di blocco. Simile a paragrafo, ma non
Impone uno spazio tra paragrafi.
<Dl V ALI G\N=RI GHT> kdj bdkas </ Dl V>

UL e OL hanno I’ attributo type per stabilire il tipo di numerazione o di

pallini:
<UL type=di sc> (oppuresquare, circle)
<CL type=1> (0oa, A i, |)
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Nuovi elementi di testo

All’interno dei paragrafi, sono definiti nuovi elementi di testo:
STRIKE: causa la scrittura di testo barrato

BIG: sceglieil font di una dimensione maggiore del normale
SMALL: sceglieil font di una dimensione minore del normale
SUB: mette il testo in posizione di pedice

SUP: metteil testo in posizione di apice

FONT: permette di scegliere caratteristiche assolute come dimensioni e colore. La
dimensione (size) vadal a7, con 3 valore normale. Posso usare sia valori assoluti che

relativi (+1, -2, ecc.). |l colore (color) segue le regole dei colori visti in precedenza.
<FONT si ze=3 col or =#FFOOFF> sl dsdlj </ FONT>

Alcuni browser ammettono I’ attributo face per scegliere il nome del font, con unalista
separata davirgole di suggerimenti. Non fa parte di HTML 3.2.
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Che cosa wuoi u:ercare?|

HTML 3.2

<P ALTIGH=LEFT:&1lineato a sinistrac< P>
<P ALTIGH=CENTEE:&llineato al centro< /F:
<P ALTGH=FIGHT:&1lineato a destra< /P

<L >

<LT type=disc:Disco< LI:x

LT type=square:Quadrato< /LI
¢1i type=circle:Cerchio< /LI:
< UL

<0L type=d:
<LI>Frimo< /ALT>
<LI>Secondos /LT
<LI:>Ter=zo< /LI>

< S0OL =

Oui iniz=ia del <STEIEE:testo barrato

< BHALL: piémgrave ; piccocolo« ASMALL: < /STRIEKE:

|Allineato a sinists,

Allinesto al centoo

Allineato a destra

& Dizco
O Juadrato
o Cerchio

2. Primo
E. Recondo
i, Terzo

i ind=ia del testo-barratopidpiseale 01

poi mormale ¢BIG:poi grande: /BIGs < SHALL: < SUP: nonnals pol grande peipiesels sopm

poi piccolo sopra<sSUR: < /SHALL:
<BE>H< STUB> < SHALL > 2« A SHATL: < FETE=0O

H,0
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Tabelle

Latabella viene specificatariga per riga. Di ogni riga sl possono precisare
gli elementi, che sono o intestazioni o celle normali. Unatabella puo anche
avere unadidascalia.

TABLE introduce unatabella. Le tabelle possono annidars.

TR introduce unarigadi unatabella
TH introduce una cella intestazione. TD unacelanormale.

CAPTION introduce una didascalia.
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=0 Metscape: Tabelle

o e & &4

LR =

Back |Forward| Horne Edit Feload | Images Frint Fi
Lacation : [[file :// /Dati/Guests /F abio®20%itali /Didattica /Cormunicazion
Tabelle
<TAERLE EBEORDEF=1 CELLFADDING=S:
<TE: «TH:He=sea <«TH: Entrate «<TH: TUscite </ TE:
<TE»«TH:Fennaio «<TO: 12. 000 <Th: 10. 000 </ TE:
<TE:<«TH-Febbraio «TD0: 11.500 <Th: <9.000 </ TE:
<TE: <TH:[Tar=o <Th: 14 . 000 <«<Th: 11.000 </ TE:
< 'TALELE »
Mesze Entrate Oscite
Gennaio 12.000 10.000
Febbraio 11 .500 a.0ao
Marzo 14.000 11.000
arifsa) = R L
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Metscape: Tahelle

Go | o | &y

Back (Forward| Hore

Z| & & &

Edit Feload | Immages FPrint

Location: ||f'i'|-e- (A4 Dati A Guests /T abio 20V it ali ADidattica .-"E-:-municazi-l

Tabelle

<TARLE BOEDEER=1 CELLPATDING=10:

<TR:<TH FOWSPAN=Z:&nbsp ;
«TH COLSFAN=2:ll=dia
«TH FOWSFAN=2:Fopolazione
«TH-&1tro« /TH:

«TR: «TH:&lte=za
<«TH:Feso< /TR

+TR: <TH &LIGH=LEFT: Uomini
«<Th=1.8
<TD=775
<Th>42% < /TR

«TE» «TH ALTGH=FIGHT : Donmne
<TDh:=1.68
<Th:=58
<TD:52% < TR

< /TARLE >

Tna tabella con celle multple

Popolazione
Altezza Peso

Uomini 1.8 =) 3

Donne 1.65 S5 SEF

<CAPTION: Una tabella con celle multiple<  CAPTION:

Media Altro

rika |

[ =22 [&
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Attributi di TABLE

ALIGN: alineamento della tabella rispetto a documento

WIDTH: larghezza (in assoluto o in percentuale) rispetto a documento
BORDER: larghezza dellarigadei bordi. Con 0 non c’e bordo.
CELLSPACING: Spaziaturatrai bordi delle celle.

CELLPADDING: Spaziaturatrail bordo eil testo della cella.

Attributi di TR

HALIGN (left, center, right): allineamento orizzontale dellariga
VALIGN (top, bottom): allineamento verticale dellariga
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Attributidi TReTD

NOWRAP (sopprime |’ andata a capo)

ROWSPAN: numero di righe della cella

COLSPAN: numero di colonne dellacella

HALIGN (left, center, right): allineamento orizzontale dellariga
VALIGN (top, bottom): allineamento verticale dellariga
WIDTH: larghezza dellacella

HEIGHT: atezzadellacella
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Mappe: Mappe server-side

L'attributo "ismap" del tag IMG serve per indicare che l'immagine in
guestione e una mappa sensibile al click di tipo server-side. Cioe:

<A HREF="/cqgi - bi n/ i magemap/ mappa" >

<I MG SRC="i nmagi ne. gi f" | SMAP>

</ A>
viene interpretato come segue: ogni volta che I'utente fa un click col mouse
sull'immagine 'immagine.gif', laposizione del click viene spedita come
argomento al link ipertestuale relativo, che attivail programma"/cgi-
bin/imagemap/" con "mappa’ come argomento di specifica. "Mappa’ e un
file cheindicale forme delle zone sensibili al click dell'immagine, e associa
ad ogni zona una destinazione diversa. "/cgi-bin/imagemap/”, alora,
confrontala posizione del click con laforma delle zone dell'immagine, e
attiva la destinazione corrispondente. Questo e chiamato un imagemap
server-side, perché la corrispondenzatra click e zonavien fatta sul server.
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Mappe client-side

HTML 3.2 permette imagemap client-side, cioe tali per cui la
corrispondenza viene fatta sul browser, poiche I'elenco delle zone viene
gpedito insieme a documento. Esso ha questaforma:

<I MG SRC=i nmagi ne. gi f USEMAP="#pi ppo" >

<VAP NAME=" pi ppo" >
<AREA shape=rect coord="0, 0, 100, 100" href="docl. htm ">

</ MAP>

Questo viene interpretato come segue: I'immagine usa la mappa con URL
"#pippo". L'URL elocale, e quindi viene cercato all'interno del documento

guellaMAP che hanome "pippo".
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SHAPE stabilisce laforma della zona in questione. Puo essere r ect
(rettangol o), circle (cerchio) o poly (poligonale).

COORD specificale coordinate dell'oggetto. Consiste in una stringa

composta da unalistadi numeri separati davirgole.
shape=rect coord="left-x, top-y, right-x, bottomy"
shape=circle coord="center-x, center-y, radius"
shape=poly coord="X1,¥1, X2, Y2, ...., Xn» Yn"

HREF indica la destinazione associata con la zona specificata. Se non s
vuole associare una destinazione ad una zona, sl usa l'attributo (senza
valore) NOHREF.

ALT permette di precisare un testo mostrato nella zona di status o elementi
per creare un menu di scelte nel caso di un browser non-grafico.
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Estensioni proprietarie
Netscape Navigator e Communicator

BLINK: Lampeggiail testo
<BLI NK> Quest o | anpeggi a! </ BLI NK>

EMBED: permette di inserire oggetti esterni, tramite plug-in. Se hanno una

visualizzazione, e necessario prenotare spazio del documento.
<EMBED SRC=URL W DTH=n HElI GHT=n>Testo alternati vo </ EMBED>

MULTICOL: divide automaticamente il testo tra piu colonne. E’ possibile
preciosare il numero di colonne e ladistanza (gutter) tra unacolonnae

I’ altra.
<MJULTI COL COLS=n GQUTTER=pi xel W DTH=perc> Testo

</ MULTI COL>

LAY ER: Permette di precisare livelli sovrapposti di testo. Funziona con
Javascript.
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Microsoft I nternet Explorer

BGSOUND: Un suono o musica da emettere durante la visualizzazione

della pagina. Non puo essere né inibito, né interrotto.
<BGSOUND SRC="URL" LOOP=n>

Tabelle: e possibile associare caratteristiche globali alle colonne di tabelle.
Ha senso con gli stili CSS (di cui parleremo). E’ inoltre possibile
gpecificare altri elementi di tabella come latesta e la coda.

<COL> Tabl e Col umm
<COLGROUP> Tabl e Col um G oup
<TBODY> Tabl e Body

<TFOOT> Tabl e Foot er
<THEAD> Tabl e Head

MARQUEE: permette di specificare un testo che scrolla sullo schermo

come un’insegna luminosa. Molto fastidioso.
<MARQUEE BEHAVI OR="scrol |l |slide|alternate"
DI RECTI ON="1 eft|right" LOOP=n>t est o</ MARQUEE>
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Frame

Un documento HTML di Netscape ed Internet Explorer (ma NON W3ClH!!)
puo contenere o un BODY o un FRAMESET.

| frame servono per dividere lafinestrain piu zone indipendenti ed
associare a ciascunadi loro un documento diverso. Ogni zona (o frame) ha
un nome, che viene usata per specificare in quale zona viene visualizzato la
destinazione di un link.

FRAMESET introduce una serie di frame o verticali o orizzontali.
FRAMESET puo contenere annidati altri FRAMESET (per cambiare
|” orientamento).

Ladefinizione dei link A cambia per rendere possibile precisare il nome di
una zona o di unafinestra come destinazione del documento.

La parte NOFRAME contiene il documento che deve essere visualizzato da
parte del browser che non supportano i frame.
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<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE> Prova frane </ FRAVE>
</ HEAD>
<FRAMESET COLS=“50% *" >
<FRAME SRC=*pi ppo. ht M ” NAME="sinistra”>
<FRAME SRC=“pluto. htm” NAME="“destra”>
</ FRANESET>
<NOFRANMES>
<BODY>
etc...
</ BODY>
</ HTML>
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FRAMESET specificail numero di colonne o di righe della serie di frame.
Vengono precisati con una sequenzadi valori in pixel o proporzionali

rispetto allafinestra. Il termine ‘*’ significa ‘tutto lo spazio rimanente’.
<FRAMESET ROWS="100, 57, *"
<FRAMESET COLS="20% *, 70% >
<FRAMESET ROWB="*,* *”>

FRAME specificale caratteristiche di un frame, indicandone I’URL di
default ed il nome dausare nel link. L’ attributo SCROLLING (valori: yes,
no, auto) precisa se debbano essere visualizzate o meno le barre di
scrolling. L’ attributo NORESIZE (senzavalore) specificache non e

possibile ridefinire per I’ utente la dimensione del frame.
<FRAME SRC=URL NAME="si ni stra" SCROLLI NG="yes"
NORESI ZE>

NOFRAMES contiene il documento sostitutivo da mostyrare da parte dei
browser che non conoscono i frame. Esso contiene una parte BODY
regolare. E’ importante ricordarsi di metterla e testarla.
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Usarei framenei link: E definito un nuovo attributo, TARGET, per
specificare in quale frame o finestra debba comparire il documento. Viene
gpecificato il nome del frame oppure quattro nomi speciali (non utilizzabili

come nomi di frame):
_blank: forzala destinazione in una nuova finestra
_self: forzala destinazione nella stessa finestra
_parent: forzala destinazione a posto del frameset di cui fa parte

_top: forzaladestinazione nellafinestrainteradi cui fa parte.
<A HREF=URL TARGET=“sinistra’>

|IFRAME: estensione di Explorer per creare un frame volante (unafinestra

autonoma sempre in primo piano).
<| FRAVME SRC=URL NAME="wi nnange" >
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Spazi

NOBR crea unazonadi testo il cui contenuto non vamai a capo, ameno di

specificare esplicitamente larottura con il tag <BR>
<NOBR>t est 0 che non va a capo tranne <BR> qui . </ NOBR>

SPACER crea uno spazio bianco orizzontale o verticale o internaad un
paragrafo(attributo TY PE con valori horizontal, vertical o block) edi

dimensione definitain pixel. Non ha contenuto.
<SPACER TYPE="hori zontal " SI ZE=50>

WBR specifica dove, all’ interno di una parola, e possibile spezzarla.
Permette cioe di specificareladivisione sillabica. E’ utile per parole

MOLTO lunghe.
Preci pi t evo<WBR>| i ssi nevol <\W\BR>nent e
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