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Esempio: relazioni tra casi d’uso
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Modellazione dei casi d’uso

Modellazione di caso d’uso:

Una vista che concentra l’attenzione su come

viene percepito il comportamento di un

sistema sw da parte di un utente esterno.

Le funzionalità di un sistema vengono

suddivise in transazioni (casi d’uso) utili per

ciascuna delle classi di utilizzatori (attori)
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Specifiche del caso d'uso

• Ogni caso d'uso ha un nome e una specifica.

• La specifica è composta da:

– Precondizioni (entry conditions): condizioni che devono

essere vere prima che il caso d'uso possa essere

eseguito ( sono vincoli sullo stato iniziale del sistema)

– Sequenza degli eventi (flow of events): i passi che

compongono il caso d'uso

– Postcondizioni (exit conditions): condizioni che devono

essere vere quando il caso d'uso termina l'esecuzione
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Esempio

Caso d'uso: PagamentoIVA

ID: UC1

Attori:
Tempo, Fisco

Precondizioni:
1. Si è concluso un trimestre fiscale

Sequenza degli eventi:
1. Il caso d'uso inizia quando si conclude un

trimestre fiscale.
2. Il sistema calcola l'ammontare dell'IVA

dovuta al Fisco.
3. Il sitema trasmette un pagamento

elettronico al Fisco.

Postcondizioni:
1. Il Fisco riceve l'importo IVA dovuto.

Nome del caso d'uso

Identificatore univoco

Gli attori interessati dal caso
d'uso

Lo stato del sistema prima che il
caso d'uso possa iniziare

I passi del caso d'uso

Lo stato del sistema quando
l'esecuzione del caso d'uso è

terminata


