Esame di storia. Capire i motivi della successione degli eventi: perché

Storia di che cosa. Capire le parole chiave che caratterizzano l’informatica 

Storia come

Primo periodo: 

1. Dal big bang all’homo sapiens: ci sono (sembrano esserci) regole che determinano comportamenti (fisica, chimica e biologia). 

2. La preistoria dell’informatica: indagine delle esigenze e dei problemi che dai sistemi di scrittura e di numerazione portano alla comparsa di geometria, algebra e logica e dei primi strumenti per gestire l’informazione. 

Secondo periodo: La storia dell’informatica: 

a. Rivoluzione scientifica

b. Rivoluzione industriale

c. Studio dell’astronomia

d. Le scoperte geografiche

e. I conflitti

f. L’emergere delle macchine che hanno cambiato il mondo. 

g. EDVAC: manufatto elettronico, digitale, automatico, effettivo, intelligente, il COMPUTER. 

Terzo periodo: La cronologia dell’informatica 

a. Informatica come disciplina scientifica 

b. Informatica come supporto alla globalizzazione. 

c. Informatizzazione delle professioni (problem solving informatico) 

d. professioni dell’informatica.
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