Incipit. 
Nel 1945, i costruttori dei primi computer pensavano che queste macchine potessero interessare solo pochi centri di ricerca, una decina al massimo in tutto il mondo. Dai suoi costruttori, il computer era visto (solo) come una macchina capace di risolvere complicati problemi matematici in tempi estremamente brevi.
Von Neumann: «Non è necessario alcun interprete (assembler), si può programmare in linguaggio macchina».

Aiken: «I computer non sono adatti a gestire le contabilità aziendali».
Watson, presidente di IBM: «Non vale la pena avviare la costruzione industriale dei computer, non c’è mercato per queste macchine».
Invece è iniziata , l’automazione dei sistemi informativi aziendali e del lavoro d’ufficio, il personal computer ha generato il fenomeno dell’edutainment, il www e il cloud computing stanno sostenendo la globalizzazione.   

Oggi Intel prevede che, entro il 2015, oltre 15 miliardi di dispositivi saranno connessi a internet e un terzo di questi saranno sistemi intelligenti; in questa prospettiva, Intel ha annunciato Intel Intelligent Systems Framework.

La sfida per il futuro è di inserirsi in questo immenso business.

Studiare metodi innovativi di accesso ai dati presenti nei sistemi intelligenti; tecnologie che possano trovare nel cloud la piattaforma ideale per l’interfaccia con il web.  

Capire da dove è iniziata questa storia può facilitare o rendere possibile prevedere l’evoluzione futura? 
Perché alcune macchine hanno richiesto più di un secolo per essere accettate e usate (il fax), mentre altre hanno richiesto decine d’anni (auto, aereo e telefono) o solo pochi anni (computer) o pochi mesi (cellulare)?
Studies in Applied Philosophy, Epistemology and Rational Ethics (SAPERE) publish new developments and advances in all the fields of philosophy, epistemology, and ethics, bringing them together with a cluster of scientific disciplines and technological outcomes: ranging from computer science to life sciences, from economics, law, and education to engineering, logic, and mathematics, from medicine to physics, human sciences, and politics. The series aims at covering all the challenging philosophical and ethical themes of contemporary society, making them appropriately applicable to contemporary theoretical and practical problems, impasses, controversies, and conflicts. 

Our scientific and technological era has offered “new” topics to all areas of philosophy and ethics – for instance concerning scientific rationality, creativity, human and artificial intelligence, social and folk epistemology, ordinary reasoning, cognitive niches and cultural evolution, ecological crisis, ecologically situated rationality, consciousness, freedom and responsibility, human identity and uniqueness, cooperation, altruism, intersubjectivity and empathy, spirituality, violence. The impact of such topics has been mainly undermined by contemporary cultural settings, whereas they should increase the demand of interdisciplinary applied knowledge and fresh and original understanding. In turn, traditional philosophical and ethical themes have been profoundly affected and transformed as well: they should be further examined as embedded and applied within their scientific and technological environments so to update their received and often old-fashioned disciplinary treatment and appeal. Applying philosophy individuates therefore a new research commitment for the 21st century, focused on the main problems of recent methodological, logical, epistemological, and cognitive aspects of modeling activities employed both in intellectual and scientific discovery, and in technological innovation, including the computational tools intertwined with such practices, to understand them in a wide and integrated perspective. 

1. INFORMATICA = [ DIGITALE, AUTOMATICO, EFFETTIVO, COGNITIVO]

BIG BANG

I tre sistemi informativi naturali: le 4 forze fondamentali, il DNA, il sistema nervoso.

Homo sapiens le lingue naturali e i sistemi di numerazione e scrittura. 
Nascono i sistemi digitale (alfabeto) e analogico (ideogrammi). 
La possibilità di riflettere su documenti scritti ha generato regole per la loro (ri)elaborazione: nascono la matematica (geometria e aritmetica) e la filosofia (dialettica, retorica e logica).
Si afferma l’idea delle descrizioni effettive.

Non entri chi non sa la geometria.

Chi non sa calcolare non sa ragionare. 

Compaiono le prime macchine automatiche.
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