L’evoluzione del ruolo dell’informazione.

Gli atomi e la tavola di Mendeleiev.

Le cellule che si autoriproducono: la vita e il DNA.


Il sistema nervoso: primo sistema di elaborazione con periferiche.


Il linguaggio e la civiltà orale.


I sistemi di scrittura e di numerazione: dal mito alla scienza. 


La logica: dal calculemus di Leibniz alla macchina di Turing.


L’Informatica: la macchina di Von Neumann e i sistemi intelligenti.
Alcuni punti critici
Primo: La civiltà orale. In matematica, il logaritmo di un numero in una data base è l'esponente al quale la base deve essere elevata per ottenere il numero stesso.[1] Per esempio, il logaritmo in base 10 di 1000 è 3, poiché bisogna elevare 10 alla terza per ottenere 1000, ovvero 103=1000. Più generalmente, se x=by, allora y è il logaritmo in base b di x, ovvero y=logbx.

I logaritmi furono introdotti da Nepero all'inizio del 1600, e trovarono subito applicazione nelle scienze e nell'ingegneria, soprattutto come strumento per semplificare calcoli con numeri molto grandi, grazie all'introduzione di tavole di logaritmi.

La funzione loga(x) (logaritmo in base a di x) è la funzione inversa dell'elevamento a potenza in base a, ovvero di ax. E' di importanza fondamentale il logaritmo naturale, ovvero il logaritmo che ha come base il numero di Nepero e (≈ 2.718): esso è l'inverso della funzione esponenziale ex.

L’informazione nel mondo naturale dal big bang al “linguaggio articolato”.

Secondo: La civiltà scritta

    Grammatica e geometria, letteratura e filosofia e.

Terzo:  Civiltà scientifica emergenza e consolidamento delle discipline scientifiche

Colombo, Copernico, Galileo, Newton e Leibniz


Esigenze e problemi di calcolo per l’astronomia e le esplorazioni geografiche


Logaritmi, regoli, macchine per il calcolo, la carta e le tavole numeriche


La tecnologia, la rivoluzione industriale e le esigenze belliche.
Quarto: la logica matematica.

Quinto: l’elettronica.

Sesto: l’informatica come disciplina autonoma (i 4 aggettivi).

Settimo: fusione di elettronica, informatica e telecomunicazioni (computational thinking)

