La storia raccontata da eventi, prodotti e personaggi:

una reazione a catena governata da fissioni e fusioni di problemi 
1.  I tre sistemi informativi dell’evoluzione naturale
2.  I sistemi digitali di scrittura (alfabeto e numerazione posizionale con 

     lo zero).

3.  La comunicazione effettiva: grammatica e logica.

     Hammurabi, Panini, Aristotele, Lullo, Cartesio, Hobbes, Pascal.

4.  Gli automatismi : Abaco, automi, orologi, calcolatrici “manuali”.

6.  La prima fusione: Leibniz (calcolo aritmetico e calcolo filosofico).

7.  Gli automi giocattolo, il telaio meccanico e la calcolatrice automatica.
8.  La produzione industriale delle macchine per l’ufficio.

9.  La seconda fusione (logica ed elettronica): Goedel, Turing e 
     Von Neumann. 

10. Progetti militari e Super computer. 

11. La nascita del software e delle professioni dell’Informatica.

12. L’Informatica diventa una disciplina scientifica.
13. La grande espansione: nella ricerca, negli uffici e nelle fabbriche. 

14. Il personal computer nelle case e nella scuola.

15. La terza unificazione: internet e il www (calcolo e 

      telecomunicazioni).

16. La diffusione del micro computer.

17. Intelligenza artificiale e robotica.

18. Le interfacce.

19. La prospettiva cognitiva.

