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Capitolo 1

INTRODUZIONE

1.1 Le basi di dati matematiche su web

Esistono attualmente sul web vari progetti che hanno come scopo la catalogazione di nozioni matematiche (definizioni, assiomi, teoremi, dimostrazioni) in appositi database. Il problema principale di questi progetti è che non hanno database accessibili con metodi standard, ma che sono realizzati in un formato dipendente da un’applicazione, perciò le informazioni sono disponibili solo per le operazioni stabilite da chi ha progettato l’applicazione. Inoltre mancano metodi di presentazione soddisfacenti, che siano esaurienti e strutturati, ed i procedimenti per spiegare le dimostrazioni sono dipendenti dal contesto. Infine, tutte queste applicazioni utilizzano diversi linguaggi la cui traduzione non è affatto semplice. In quest’ambito è stato sviluppato il progetto HELM, che si propone di eliminare i suddetti problemi utilizzando la tecnologia XML per conservare e scambiare le informazioni. 

1.2 Le interfacce attualmente disponibili

Per essere consultabili via rete utilizzando dei comuni browser, questi database necessitano ovviamente di un’interfaccia adeguata in HTML di cui l’utente si possa servire per ricercare in maniera comoda ed efficiente quanto desiderato. In linea generale, le interfacce esistenti offrono dei form contenenti uno spazio per digitare la query più vari pulsanti di “scorciatoia” per la digitazione, mentre la parte relativa alla spiegazione della semantica e della sintassi del linguaggio in cui viene espressa la query è delegata ad apposite pagine d’aiuto od esempio. Questo è il caso del progetto Megrez (http://megrez.cs.shinshu-u.ac.jp/mmlquery/three.html), in cui c’è netta distinzione tra gli aiuti all’utente e l’interfaccia stessa. Un altro esempio interessante è Mbase (http://mbase.mathweb.org:8080/mbase/), in cui c’è un menu che consente di selezionare una tra le varie query predefinite possibili e poi richiede solo un input molto semplice (di solito il nome di un oggetto). Queste interfacce sono solitamente poco interattive e, data la mancanza di help online, adatte solo ad un’utenza esperta.

1.3 Scopi di questo lavoro

Quanto ci si propone di ottenere con questo lavoro è la creazione di un’interfaccia semplice, interattiva ed user friendly per la consultazione del database del progetto HELM. Si vuole inoltre fare in modo che l’utente, oltre che con le query predefinite messe a disposizione dagli sviluppatori del progetto, possa interrogare il database usando un linguaggio a basso livello (MathQL), opzione che di norma non viene fornita; si vuole che l’utente sia guidato passo per passo con meccanismi di help appropriati e riceva un feedback adeguato ad ogni sua azione; infine si desidera che l’interfaccia sia sufficientemente flessibile da essere sia una guida per il principiante che un supporto per velocizzare il lavoro dell’utente esperto. Per raggiungere questi obiettivi saranno utilizzati HTML e Javascript, in maniera che il tutto sia visibile alla maggior parte dei browser e le computazioni necessarie al funzionamento dell’interfaccia siano client-side (fattore che ne migliorerà la velocità). 

Capitolo 2

HELM

2.1 Di cosa tratta HELM

Il progetto HELM (Hypertextual Electronic Library of Mathematics) è sviluppato dal Prof. A. Asperti e dal suo team di ricerca (comprendente I. Schena, C. Sacerdoti Coen, L. Padovani, F. Guidi, S. Zacchiroli, D. Lordi e L. Natile) al dipartimento di Informatica dell’università degli studi di Bologna. Il progetto fa parte di MOWGLI (Math On the Web: Get it by Logic and Interfaces) .

Il suo scopo è di fornire una descrizione completa delle conoscenze matematiche, sia nei contenuti (dimostrazioni, teoremi ecc.) che nei metadati, per facilitarne la diffusione e l’elaborazione attraverso il Web. 

Il database di HELM è rappresentato in XML, e può essere interrogato attraverso il linguaggio a basso livello MathQL; inoltre è disponibile un generatore di query che permette di fornire come input una descrizione ad alto livello dei risultati desiderati e si occupa della parte a basso livello, che attualmente ha tre funzioni che sono:

· Execute – prende una query in MathQL e la dà all’interprete senza manipolarla

· Locate – prende in input un nome e restituisce la lista di tutti i documenti con quel nome

· Search Pattern – prende in input un termine CIC e restituisce una lista di oggetti i cui riferimenti soddisfano le limitazioni imposte.

2.2 Dati e metadati

Attualmente il progetto HELM conta circa 65000 documenti XML divisi in core files e auxiliary files. I core files contengono definizioni formali, assiomi e teoremi. Gli auxiliary files contengono informazioni supplementari su un core file o un auxiliary file; queste informazioni possono essere metadati RDF, teorie, rimandi ad altri core files correlati, o note.  

I metadati sono rappresentati con un modello particolare ed originale, e sono di due tipi: intrinseci ed estrinseci. Per metadati intrinseci si intendono quelli che possono essere generati semplicemente scandendo il documento, come la lista degli identificatori; quelli estrinseci invece sono costituiti da tutte quelle informazioni generali che non possono essere ricavate dal documento ma devono essere inserite manualmente, come gli elementi del Dublin Core.

2.3 MathQL

MathQL level 1 è un linguaggio di query sviluppato nel contesto del progetto HELM. Il modello dei metadati usati dal MathQL è imperniato sul concetto di attributed value (a.v.) che è una struttura in grado di rappresentare terne RDF aventi uno stesso argomento. Le sue principali caratteristiche sono le seguenti:

· Fornisce un set completo di operatori booleani per le condizioni nelle query e un meccanismo di espressioni regolari per selezionare gli URI;
· Permette di personalizzare i risultati delle query specificando quali parti devono essere conservate e quali scartate;
· La sua semantica è definita secondo un modello astratto di metadati, impone che le query restituiscano risultati esaurienti e consente costrutti del tipo “select-from-where”
· Supporta una sintassi XML per le macchine ed una testuale per gli umani.
I risultati delle query sono rappresentati in uno spazio quadridimensionale invece che nei classici spazi mono (come una lista) o bidimensionali (come le tabelle dei database relazionali). Questo consente di ottenere migliori risultati da query che devono restituire risultati strutturati.

Oltre alla sintassi per la composizione delle query esiste anche una sintassi per i risultati, con una semantica ben definita.

Capitolo 3

L’INTERFACCIA

3.1 Aspetto dell’interfaccia

L’interfaccia si presenta divisa in cinque frame. Ciascuno di essi ha uno scopo ben preciso, e l’aspetto complessivo è stato studiato in modo da privilegiare l’ergonomia. 
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Fig. 3.1: I frame 

Il frame in alto a sinistra (1) contiene lo stato attuale della query.

Il frame in alto a destra (2) è il cuore dell’interfaccia, il punto dove si svolge la maggior parte dell’interazione con l’utente. E’ lì che vengono mostrate tutte le opzioni a disposizione di volta in volta. Il frame centrale a sinistra (3) contiene il form principale che sarà utilizzato per l’invio della query, più una serie di aiuti per correggere gli errori o modificare la query in modo non “guidato”.

Il frame in basso a sinistra (4) contiene la descrizione della grammatica (attualmente, quella dell’MQL o quella dei termini CIC).

Il frame in basso a destra (5) contiene gli aiuti per l’utente.
3.2 Funzionalità

3.2.1 A cosa serve l’interfaccia

Scopo dell’interfaccia é guidare l’utente meno smaliziato nell’uso di HELM nella composizione di query sia a basso livello (cioè in MathQL) che ad un livello superiore (attualmente sono disponibili tre query predefinite: la Locate Object, la Match Conclusion e la Search Pattern). L’interfaccia fornisce all’utente in ogni momento tutte le opzioni corrette a sua disposizione, ricorda i nomi delle variabili già inserite per facilitarne la reimmissione successiva ed esegue controlli sulla query per verificarne la correttezza sintattica, proponendo eventualmente suggerimenti per le correzioni da effettuare. Lo scopo principale è quindi quello didattico.

3.2.2 La schermata iniziale

Appena si accede all’interfaccia ci si trova di fronte a due pulsanti, uno consente di comporre una query in MathQL mentre l’altro fa comparire il menu delle query predefinite (fig. 3.2). Premendo uno dei due, l’utente accederà al menù desiderato.

3.2.3 Ruoli dei frame nelle query in MathQL

Nel frame in alto a sinistra (frame 1) si trova la query nel suo stato attuale, quindi inizialmente il frame è vuoto. In seguito, il frame sarà aggiornato automaticamente ad ogni cambiamento della query e potrà contenere dei link ipertestuali nella seguente forma: [?<nome della produzione> <numero della produzione>]. I possibili nomi sono set, val e bol ed indicano le tre produzioni principali della grammatica del MathQL. Cliccando su ciascuno di questi link si ottiene la visualizzazione delle opzioni disponibili per quella produzione nel frame in alto a destra, consentendone la sostituzione con quanto selezionerà l’utente. Il frame in alto a destra (frame 2) contiene, nell’ordine: l’identificativo della produzione che si sta inserendo (quindi, ad esempio, [?set1] o [?bol3]), un pulsante undo per annullare l’ultima azione, un pulsante redo per ripristinarla, la lista delle opzioni possibili, un pulsante compose per confermare la propria scelta (a tale scopo è equivalente premere il tasto enter), un pulsante get help per ottenere una spiegazione a proposito del significato semantico dell’opzione selezionata. La lista delle opzioni è composta da una serie di radio button, a volte l’utente deve semplicemente selezionarne una mentre in altri casi deve compilare delle piccole caselle di input con nomi di variabili, path o altro: in ogni caso, ogni volta che una casella ha il focus nel frame in basso a destra appare la spiegazione di cosa vi può essere inserito. Il frame centrale (frame 3) contiene un'area di testo con la query, un pulsante Submit the Query per visualizzare i risultati, un pulsante Restart per annullare la query corrente ed iniziarne una nuova, un pulsante Apply Changes per modificare manualmente la query, tre pulsanti per facilitare la modifica manuale della query. Il frame in basso a sinistra (frame 4) contiene la grammatica, serve per riferimento all’utente che abbia bisogno di conoscere la sintassi del linguaggio. Il frame in basso a destra (frame 5) è quello che contiene gli aiuti; di volta in volta, a seconda dell’oggetto che ha il focus in quel momento o del pulsante sopra al quale si trova il puntatore del mouse, visualizza un breve messaggio che indica la funzionalità dell’oggetto selezionato oppure quello che l’utente deve inserire in quel punto.

3.2.4 Le query in MathQL

Siccome il simbolo iniziale della grammatica è il <set>, lo stato iniziale dell’interfaccia è quello raffigurato in fig. 3.3: il frame 1 è vuoto e nel frame 2 appare il menu di inserimento della produzione <set>, quindi l’utente deve scegliere un opzione cliccando sul radio button corrispondente e premere compose.

L’interfaccia controllerà la correttezza sintattica delle parti eventualmente inserite ed in caso di errore segnalerà lo stesso, altrimenti provvederà all’aggiornamento della query. Questo comporta la comparsa, nel frame 1 e nella textarea del frame 3, della stringa che rappresenta lo stato attuale della query; e la visualizzazione, nel frame 2, del menu relativo alla prima produzione che compare nella query (set,val o bol). Ad esempio, in figura 3.4, è stata scelta la penultima produzione assegnando come nome di variabile positions: siccome la prima produzione è [?val1], nel frame 2 è stato caricato il menu appropriato.

A questo punto l’utente ha varie possibilità: può continuare a selezionare opzioni dal frame 2 e lasciarsi guidare completamente, oppure può modificare la query, o decidere di comporre prima una parte differente da quella che l’interfaccia gli suggerisce. Può anche decidere di annullare la sua ultima operazione (con il tasto , e con la possibilità di recuperarla usando il tasto , non c’è limite al numero di operazioni che si possono annullare/recuperare). Per modificare la query, è necessario farlo nella textarea nel frame 3. In questo caso non vengono effettuati controlli sintattici, quindi è opportuno usare quest’opzione solo per correggere eventuali errori. Volendo si può decidere di inserire una produzione set, val o bol nella query, per farlo è sufficiente scrivere <set>,<val> o <bol> nel punto dove la si vuole, oppure se si utilizza Internet Explorer posizionare il puntatore del mouse nel punto in cui la si vuole inserire e premere il pulsante corrispondente, che si trova alla destra della textarea. Una volta modificata la query, premendo Apply Changes si fa in modo che le modifiche diventino effettive. Se invece si vuole comporre prima una parte diversa da quella suggerita, bisogna cliccare sul link corrispondente (nell’esempio sopra,  si richiede all’utente di scegliere le opzioni relative a [?val1]; cliccando sul link a [?set1] nel frame 1 si otterrebbe la visualizzazione delle opzioni relative a questo nel frame 2). Nella grammatica, esistono due casi in cui si devono inserire variabili: quando queste vanno dichiarate e quando invece vengono effettivamente utilizzate. Nel primo caso è l’utente che deve inserire un identificatore appropriato, mentre l’interfaccia si preoccupa di controllarne la sintassi; nel secondo caso è l’interfaccia che mette a disposizione dell’utente una lista delle variabili già dichiarate sotto forma di menu a tendina (queste liste appaiono ad esempio come terza e quarta opzione della produzione set, ed inizialmente sono ovviamente liste vuote). Una volta che non ci sono più produzioni da inserire, il frame 2 viene sostituito da una pagina bianca e l’utente deve premere il tasto Submit the query nel frame 3, questo comporterà la visualizzazione dei risultati nel frame 2. In ogni momento, la pressione del pulsante Restart nel frame 3 provocherà la cancellazione della query è ripristinerà l’interfaccia nel suo stato iniziale (fig. 3.2).

3.2.5 Ruoli dei frame nelle query predefinite

Sostanzialmente i frame si comportano alla stessa maniera che nelle query in MathQL, con alcune piccole differenze: nel frame 1 non appaiono più link, nel frame 2, oltre alle consuete opzioni di composizione (tranne i tasti di undo e redo), c’è anche il menu con tutte le query predefinite in maniera che si possano selezionare con un semplice radio button; nel frame 3 non c’è la possibilità di applicare modifiche alla query mentre la si sta componendo, ma solo alla fine (infatti la query appare nella textarea solo quando è completa). C’è una ragione pratica per la mancanza di queste parti: siccome le query predefinite sono, per loro natura, brevi e molto più semplici di quelle a basso livello, è stato ritenuto opportuno non appesantire memoria e CPU con opzioni che sarebbero difficilmente state utili all’utente ma che avrebbero richiesto un certo dispendio di risorse.

3.2.6 Le query predefinite

Attualmente, sono a disposizione tre query predefinite: la Locate Object, la Search Pattern e la Match Conclusion. Quando nella schermata iniziale viene premuto il pulsante Submit a pre-defined query, nel frame 2 compare un piccolo menu con tutte e tre le opzioni. Evidenziando il radio button relativo ad una di esse si entra nella modalità di composizione. La Locate Object è molto semplice: c’è una casella di testo in cui l’utente deve inserire il nome dell’oggetto da ricercare ed un pulsante che lancia la query. Il risultato apparirà nel frame 2 sotto al menu. La Search Pattern e la Match Conclusion sono identiche nell’interfaccia, essendo le uniche differenze nei risultati, quindi verranno spiegate assieme. La prima richiesta che viene avanzata all’utente è di inserire una lista di alias (eventualmente vuota); per consentire questo sono presenti due caselle di testo, in una si deve inserire l’identificatore dell’alias e nell’altra l’uri corrispondente: premendo il pulsante add alias, se quanto inserito è conforme alla sintassi del linguaggio, il nuovo alias verrà registrato e comparirà nella lista sottostante, da cui potrà essere eventualmente rimosso in qualsiasi momento selezionandolo e premendo il pulsante delete selected. Una volta completata la lista degli alias, il pulsante done permetterà di passare alla composizione del termine CIC. Da questo momento in poi sarà sempre possibile modificare la lista degli alias mediante il pulsante edit che si trova nel frame 3. Una volta introdotto anche il termine CIC (le cui modalità di composizione sono pressoché identiche a quelle di una query in MathQL), col pulsante Submit si invierà la query al demone che potrà generare i risultati oppure rilevare un’ambiguità. Nel primo caso essi appariranno nel frame 2, mentre nel secondo verrà mostrata una maschera contenente tutte le possibili interpretazioni della query da cui l’utente dovrà selezionare quelle che fanno al caso suo; questo potrebbe ripetersi alcune volte e durante questa fase tutti gli alias eventualmente aggiunti in maniera automatica dal demone saranno registrati. Questo perché è probabile che l’utente desideri sottoporre più query con la medesima lista di alias, e a tal proposito il pulsante New expression ha la funzione di resettare l’interfaccia per consentire la composizione di una nuova query senza però intaccare la lista degli alias. Il pulsante Restart, infine, consente di ripartire da capo cancellando tutto quanto eseguito fino a quel momento (ovviamente viene richiesta conferma).

3.3 Implementazione

3.3.1 Obiettivi prefissi

Siccome questo lavoro deve servire al pubblico ed essere accessibile via web, durante la sua progettazione si è cercato come obiettivo primario di tenere conto il più possibile delle euristiche di Nielsen, allo scopo di migliorarne l’ergonomia.

· Visibility of system status
C’è piena trasparenza sullo stato della query in ogni momento, visto che ogni modifica viene visualizzata immediatamente nel frame 1 e nel frame 2 è sempre indicato chiaramente ciò che si sta inserendo.

· Match between system and the real world
Tutte le richieste e gli aiuti sono espressi in inglese. 

· User control and freedom

L’interfaccia è stata concepita in modo che si possano apportare tutte le correzioni necessarie in ogni momento per le query a basso livello, mentre per quelle predefinite è sempre possibile modificare la lista degli alias. Inoltre i tasti restart, con relativo warning, sono accessibili in ogni caso.

· Consistency and standards
Le modalità di composizione delle query sono state studiate in maniera che ci sia univocità tra quello che si può fare ed il come lo si può fare. I pulsanti hanno nomi che ne ricordano la funzione.

· Error prevention
L’interfaccia è strutturata in maniera che, a meno che non decida di modificare la query manualmente (cioè se si limita ad interagire soltanto col frame 2), l’utente non possa generare query sintatticamente errate. 

· Recognition rather than recall
Ogni volta che si evidenzia un pulsante o una casella dove va inserito del testo, un help ricorda all’utente cosa può fare.

· Flexibility and efficiency of use
L’utente totalmente inesperto può tranquillamente lasciarsi guidare in tutto e per tutto, mentre quello avanzato può decidere di scavalcare i suggerimenti-guida, comporre la query semplicemente scrivendola ed eventualmente utilizzare l’interfaccia solo come promemoria.

· Aesthetic and minimalist design
Il frame più importante (il 2) è anche quello più visibile, l’utente riceve sempre le comunicazioni sotto forma di semplici ordini o di lista di scelte a sua disposizione.

· Help users recognize, diagnose, and recover from errors
Se l’utente inserisce qualcosa di sintatticamente sbagliato, l’interfaccia rifiuta l’input e segnala l’errore in maniera chiara e concisa. Se invece commette errori che il sistema non può prevenire, consente l’undo ed il redo oppure la modifica manuale della parte errata.

· Help and documentation
L’help in linea è sempre presente ma non è ossessivo né ingombrante, come documentazione è a disposizione la grammatica del linguaggio.

Si è inoltre cercato di rendere il tutto accessibile alla maggior parte dei browser utilizzando HTML 4.0, ed il codice javascript è stato provato sia su Netscape che su Explorer. L’interfaccia funziona correttamente su Netscape 6.0 e successivi, Internet Explorer 5.0 e successivi, Mozilla. I frame sono ridimensionabili a piacimento, ma sono stati ottimizzati per una risoluzione di 1024x768, che è stata ritenuta la più comune.  

3.3.2 Struttura generale

L’interfaccia è composta da 21 file html, che saranno ora descritti.

Index.html – Il file principale. Contiene la dichiarazione di tutte le variabili globali e le funzioni a cui devono poter accedere i file caricati nei frame sottostanti. Quando viene caricato, inizializza l’interfaccia e crea i frame. Queste le funzioni in esso presenti:

· Initialize – Azzera tutte le variabili e ripulisce gli array. Normalmente viene invocata quando si preme il tasto Restart nel frame 3.
· Help – Prende in input un parametro che indica l’oggetto del quale si sta richiedendo l’help e visualizza un messaggio appropriato nel frame 5. Viene invocata ogni volta che si passa col mouse sopra un pulsante o si dà il focus ad una casella di testo.
· Tpa – Siccome le query vengono trattate come stringhe dall’interfaccia e vengono visualizzate contemporaneamente nel frame 1 sotto forma di testo puro e nel frame 3 sotto forma di stringa all’interno di una textarea, considerando che per la grammatica del linguaggio è possibile che l’utente inserisca una stringa contenente il carattere “<” o il carattere “>”, è necessario escapare questi due caratteri per evitare conflitti nella gestione di link nel frame 1. Questa funzione se ne occupa.
· Gramcheck – Prende in input una stringa ed il suo tipo supposto, e controlla che effettivamente la sintassi della stringa sia corretta. Se lo è, restituisce un valore di verità, altrimenti stampa sotto forma di alert un messaggio che indica l’errore. Viene invocata ogni volta che l’utente preme il tasto Compose se ha dovuto inserire qualcosa in una casella di testo.
· Savelink – Invocata ogni volta che l’utente utilizza un link nel frame 1, lo memorizza per poterlo poi sostituire.
· Aggcw - Invocata automaticamente ad ogni modifica della variabile "query", fa apparire nel frame 2 il menu di composizione relativo al primo link della query.
· Aggform - Invocata automaticamente ad ogni modifica della variabile "query", aggiorna il frame 3 inserendo la nuova stringa nella textarea.
· Annulla – Invocata dalla pressione del tasto undo, sostituisce la stringa che rappresenta la query con quella precedente, dopodiché aggiorna tutti i frame di conseguenza.
· Ripristina – Invocata dalla pressione del tasto redo, cancella quanto eseguito dalla funzione Annulla l’ultima volta che è stata invocata.
· Parse – Quando l’utente sceglie un’opzione di composizione nel frame 2, la sua scelta viene passata sotto forma di stringa a questa funzione, che si occupa di trasformare gli eventuali [set],[val] e [boole] in link da visualizzare nel frame 1.
· Aggq – Invocata quando viene premuto il pulsante compose, se l’input ha superato tutti i controlli sintattici, aggiorna la query sostituendo l’ultimo link editato con la stringa inserita, poi aggiorna tutti i frame.
Start.html – E’ la pagina che occupa il frame 1 quando si accede all’interfaccia oppure questa è stata appena riavviata. Contiene i due pulsanti con cui l’utente può scegliere se comporre una query a basso livello o predefinita.

Blank.html – E’ una pagina vuota. Serve perché non sempre i browser riconoscono i comandi Javascript che chiudono i documenti, quindi per “ripulire” i frame quando necessario la soluzione più sicura è caricarvi questa pagina.

Grammar.html/Grammarpdq.html – Contengono rispettivamente la grammatica del MathQL e quella per inserire i termini CIC. Vengono visualizzate nel frame 4 ed hanno un sistema di link interni che permette di passare da ogni produzione a tutte quelle in cui essa può transire.

Editor.html/Editorpdq.html – Sono le pagine che appaiono nel frame 3 rispettivamente nelle query a basso livello ed in quelle predefinite. 

Pdq.html – Viene caricata nel frame 2 quando l’utente seleziona Submit a pre-defined query dal menu iniziale. Suddivide il frame stesso in due orizzontalmente e carica nella parte superiore il file query_choice.html. Contiene alcune funzioni che vengono utilizzate nella composizione delle query predefinite:

· Armageddon – Invocata quando si clicca sul pulsante Restart, lancia la funzione Initialize del file Index.html e riporta tutti i frame allo stato iniziale.

· Idcheck – Accetta come parametro una stringa, controlla che sia un identificatore.

· Uricheck – Accetta come parametro una stringa, controlla che sia un uri valido nei termini CIC.

· Parse – Controlla la stringa che rappresenta lo stato attuale della query e cerca la prima produzione da inserire, poi carica nel frame 2 la pagina di composizione corrispondente. Se invece non c’è più alcuna produzione da inserire, trasferisce la stringa con la query nella textarea del frame 3 dove può essere editata e chiude i frame 1 e 2.

Query_choice.html – Contiene i tre radio button con cui l’utente può selezionare le diverse query predefinite.

Set.html,Val.html,Boole.html – Questi tre file gestiscono le tre produzioni principali della grammatica del MathQL. Sono i file che vengono caricati nel frame 2 per consentire la composizione guidata delle query a basso livello. La loro struttura è univoca: tutti e tre sono composti da un form contenente una serie di radio button, uno per ciascuna possibile scelta; l’azione associata al form è di invocare la funzione choice che controlla quale sia il radio button selezionato, richiama la funzione per il controllo della sintassi di quanto inserito se necessaria ed infine aggiorna la stringa della query e lancia la funzione aggq nel file Index.html.

Loc_obj.html – E’ l’interfaccia per la query predefinita Locate Object. Consiste in una semplice casella di testo in cui si deve inserire il termine da ricercare ed un pulsante per lanciare la query.

Mat_con.html – Viene caricata quando si seleziona la match conclusion o la search pattern, inizializza la stringa che rappresenta la query predefinita.

Aliaslist.html – Pagina che consente l’inserimento e la rimozione di alias da una query predefinita. Viene caricata in automatico all’inizio della composizione e può essere richiamata in qualsiasi momento con la pressione del pulsante edit nel frame 3.

Expr.html,Genid.html,Expnamedsubst.html – Gestiscono le principali produzioni della grammatica dei termini CIC. Hanno la medesima struttura dei file set.html,val.html e boole.html.

Templateambigpdq[123].html – Nel caso della search pattern può accadere che la query inviata al demone sia ambigua, se ciò accade il server deve fornire la lista di opzioni tra cui scegliere per disambiguarla. Questi tre file sono appunto template che prese in input le possibili interpretazioni generano un form che consente di operare la scelta ed inviarla nuovamente al demone.

3.3.3 Le query in MathQL

Il sistema di composizione delle query in MathQL  è basato in gran parte sulle stringhe. La variabile query è appunto una stringa che contiene la query nel suo stato attuale e viene aggiornata ogni volta che l’utente compie un passo avanti nella composizione, dopodiché l’aggiornamento dei frame è realizzato scandendo la stringa. Come esempio, vediamo in dettaglio cosa accade quando si inizia a comporre una query.

Nello stato iniziale la variabile query ha il valore “*”, il frame 1 è vuoto, il frame 2 contiene il menu della produzione set (simbolo iniziale della grammatica), la textarea del frame 3 è vuota, nel frame 4 è visualizzata la parte di grammatica relativa a set ed il frame 5 è vuoto. Supponiamo che l’utente clicchi sulla casella di testo della penultima opzione nel frame 2, questo provoca due reazioni: innanzitutto il radio button corrispondente viene checkato, inoltre viene chiamata la funzione help che fa apparire nel frame 5 il messaggio “Insert an id here”. La parola id è un link che consente di visualizzare la parte di grammatica relativa agli identificatori. Ora l’utente digita un’identificatore nella casella di testo e preme il pulsante compose: a questo punto viene invocata la funzione choice che lancia a sua volta la funzione gramcheck fornendo come parametri il contenuto della casella di testo e la chiave “Id”; Se il controllo sintattico rileva che quanto inserito non è un’Id, fa apparire un messaggio di errore con un box di alert, altrimenti consente alla choice di memorizzare la stringa da aggiungere e di registrare l’identificatore appena inserito in un apposito array, infine chiama l’aggq. Supponiamo che l’utente abbia inserito l’Id “positions”:  l’aggq per prima cosa individua la parte della stringa da sostituire (all’inizio questa è ovviamente tutta la stringa, cioè “*”, in seguito sarà un link) e la rimpiazza con quanto le ha passato la choice. Quindi nel nostro caso la variabile query  conterrà “let $positions be [val] in [set]”. Dopodiché l’aggq  chiama la parse che ricerca le produzioni nella stringa e crea i link; l’effetto della sua chiamata è di trasformare la stringa in questa: “let $positions be <A HREF=val.html target=cw onclick=top.savelink(1,'v')>[?val1]</A> in <A HREF=set.html target=cw onclick=top.savelink(1,'s')>[?set1]</A>”. Poi la stringa viene salvata in un array affinché sia disponibile per le operazioni di undo e redo, e viene stampata nel frame 1, dove è considerata codice html. E’ ora il turno della aggform, che prende la stringa,  la copia, rimuove i link dal duplicato e sostituisce la parentesi quadre con parentesi angolari, poi stampa il risultato nella textarea del frame 3. Infine è la volta dell’aggcw, che scandisce la stringa alla ricerca del primo link, memorizza che è il prossimo da sostituire e carica nel frame 2 la pagina appropriata. Dopo tutto questo, l’interfaccia si troverà nello stato rappresentato in fig. 3.4, e sarà pronta per ricevere un nuovo input. Quando si clicca su Apply Changes  nel frame 3, l’effetto è identico a quello del pulsante compose, tranne per il fatto che non viene passato solo un pezzo da sostituire ma viene sostituita tutta la query con il contenuto della tetextarea. 

3.3.4 Le query predefinite
Tralasciando la Locate Object, il cui funzionamento è banale, verranno illustrate la Search Pattern e la  Match Conclusion, che sfruttano la stessa interfaccia. L’inserimento degli alias avviene grazie al file Aliaslist.html, che contiene un form con due caselle di testo (una per l’identificatore ed una per l’uri) ed un menu a tendina. Le opzioni del menu a tendina sono rappresentate dai valori di un array che contiene appunto gli alias. Quando l’utente inserisce l’id e l’uri  e preme Add Alias, la funzione addalias esegue il consueto controllo sulla sintassi e se questo risulta positivo aggiunge all’array degli alias quello che è stato inserito sotto forma di un’unica stringa, poi chiama una funzione che ricarica la pagina Aliaslist.html nel frame 2. E’ importante che la pagina venga ricaricata perché siccome il menu a tendina è generato dinamicamente a seconda del contenuto dell’array, questo è l’unico modo per visualizzare immediatamente l’avvenuto inserimento dell’alias. Quando invece si preme il pulsante delete selected, l’eventuale alias attualmente evidenziato viene ricercato all’interno dell’array e rimosso, mentre l’array viene ricompattato e la pagina ricaricata. Una volta completato l’inserimento degli alias, la composizione della query segue passi molto simili a quelli delle query a basso livello: ogni volta che viene selezionata un’opzione tra quelle disponibili, la stringa che rappresenta la query viene modificata sostituendo la prima produzione (visto che non ci sono link, l’utente può introdurre sempre solo quella) con quanto inserito, poi viene scandita per poter aggiornare il frame 2 di conseguenza e viene stampata nel frame 1. Nel caso in cui l’utente decida di modificare la lista degli alias, può usare il pulsante edit nel frame 3 che ha l’effetto di caricare il file aliaslist.html nel frame 2. Quando l’utente premerà done, siccome la stringa della query non avrà subito modifiche, basterà scandirla per tornare alla situazione precedente.

Capitolo 4

CONCLUSIONI

Capitolo 5

CODICE

Di seguito vengono presentati i listati dei file che compongono l’interfaccia.

Index.html

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

var query="*"; // stringa che contiene la query nel suo stato attuale.

var storeps=1;

var storepv=1;

var storepb=1; // queste tre variabili contengono il numero da assegnare al prossimo simbolo set, val o boole per creare il link nel frame in alto a sinistra.

var stadd; // contiene la stringa da aggiungere alla query.

var fb; // contiene la stringa da aggiungere alla query prima che i set,val e boole siano convertiti in link.

var ltr="*"; // qui viene memorizzato qual è l' ultimo link su cui si è cliccato.

var norvars=0;

var nosvars=0;

var novvars1=0;

var novvars2=0; // queste tre variabili servono per sapere dove memorizzare i nomi delle rvar,svar e vvar inserite dall' utente. 

var wrong=0;

var ricordaliaslist=0;

var actinput=0;

var numeroazioniannullate=0;

var terminecic="";var listaliases="";vlds=new Array();//contengono i parametri per dialogare col server in caso di ambiguità nella Match Conclusion.

var disambiguation_choices = "";

aliasglob=new Array();//per conservare la lista degli alias

function initialize()


{


rvars=new Array(100);


svars=new Array(100);


vvars1=new Array(100);


vvars2=new Array(100); // contengono le rvar,svar e vvar inserite dall' utente. 


storia=new Array();


storia[0]="*";


norvars=0;


nosvars=0;


novvars1=0;


novvars2=0;


ltr="*";


query="*";


storeps=1;


storepv=1;


storepb=1;


ricordaliaslist=0;


vlds=new Array();


aliasglob=new Array();


actinput=0;


numeroazioniannullate=0;


}

function help(w) // quando invocata, visualizza l' help relativo ad un oggetto. Di solito è legata ad un evento onFocus o onMouseOver.  


{


hw.document.close();


switch (w)
{




case -10: hw.document.write("Insert an <a href=grammarpdq.html#Id target=gw>Id</a> or an <a href=grammarpdq.html#Uri target=gw>Uri</a> here.")





break;




case -9: hw.document.write("By clicking this you may add or remove aliases as you wish.")





break;




case -81: hw.document.write("Allows you to recover your last input")





break;




case -8: hw.document.write("Allows you to delete your last input")





break;




case -7: hw.document.write("Erases your query and starts a new pre-defined query, you will keep your list of aliases.")





break;




case -6: hw.document.write("Puts this string in the current cursor position. This button works only with Internet Explorer.")





break;




case -5: hw.document.write("Erases your query and starts a new one.")





break;




case -4: hw.document.write("If you click this your query will be processed and the results will appear in the frame above.")





break;




case -3: hw.document.write("Substitutes your query with the text written in the area above. Unless you have a good knowledge of MathQL, it's recommended that you use this only to recover errors.")





break;




case -2: hw.document.write("This is the edit/submit window. You can modify your query here, but be aware that no syntax check will be performed and that if you enter a <a href=grammar.html#rvar target=gw>variable</a> it won't be available for quick composition later. You may also want to add a <a href=grammar.html#set target=gw>set</a>, a <a href=grammar.html#val target=gw>val</a> or a <a href=grammar.html#boole target=gw>boole</a> somewhere in the query. If you do, write '&lt;set&gt;','&lt;val&gt;' or '&lt;bol&gt;' in the point you'd like it to appear, or use the buttons on the right if you are using IE. When you're done with the query, click the Submit button.")





break;




case -1: hw.document.write("You may see the grammar here.")





break;




case 0: hw.document.write("")





break;




case 1: hw.document.write("You may enter an arbitrary statement here; be careful since syntax errors won't be detected.");









break;





case 2: hw.document.write("Enter an <a href=grammar.html#attr_list target=gw>attr_list</a> here.");





break;




case 3: hw.document.write("Enter an <a href=grammar.html#id target=gw>id</a> here.");





break;




case 4: hw.document.write("You must select one previously entered <a href=grammar.html#rvar target=gw>rvar</a>. If you haven't already entered at least one, you can't choose this. ");





break;




case 5: hw.document.write("Enter a <a href=grammar.html#path target=gw>path</a> here.");





break;




case 6: hw.document.write("You must select one previously entered <a href=grammar.html#svar target=gw>svar</a>. If you haven't already entered at least one, you can't choose this. ");





break;




case 7: hw.document.write("Enter a <a href=grammar.html#string_list target=gw>string_list</a> here.");





break;




case 8: hw.document.write("You must select one <a href=grammar.html#vvar target=gw>vvar</a> previously entered as an 'attr'. If you haven't already entered at least one, you can't choose this. ");





break;




case 81: hw.document.write("You must select one <a href=grammar.html#vvar target=gw>vvar</a> previously entered in a 'let' statement. If you haven't already entered at least one, you can't choose this. ");





break;




case 9: hw.document.write("Enter a single <a href=grammar.html#quoted_string target=gw>quoted_string</a> here.");





break;




}



}

function tpa(quotpath)


{


while (quotpath.indexOf("<")>-1)



{quotpath=quotpath.replace("<","&lt;");}


while (quotpath.indexOf(">")>-1)



{quotpath=quotpath.replace(">","&gt;");}


return (quotpath);


}

function gramcheck(how,what) // esegue il controllo sintattico sulla stringa "what", controllando che rispetti i requisiti indicati dalla clausola "how". Se qualcosa non è ok, la variabile "wrong" viene posta ad 1 e la stringa da aggiungere viene ignorata, mentre viene visualizzato un apposito messaggio di errore.

 


{


var slash=0;


var alpha=/[A-Za-z:_]/


var numero=/[0-9]/


switch (how)
{






case "qsl": // lista di quoted string





if (what.charAt(0)!="{") {gramcheck("qs",what);break;}





if (what.charAt(what.length-1)!="}") {alert ("The list must end with a '}'.");wrong=1;break;}





what=what.substring(1,what.length-1);//alert (what);





while (what.indexOf("\",\"")>-1)






{






as=what.substring(0,what.indexOf("\",\"")+1);//alert(as);






what=what.substring(what.indexOf("\",\"")+2,what.length);//alert(what);






gramcheck("qs",as);






}





gramcheck("qs",what);





break;




case "qp": // quoted path





if (what.charAt(0)!="\"") {alert ("A quoted string must be included between quotes."); wrong=1; break;}





if (what.charAt(what.length-1)!="\"") {alert ("A quoted string must be included between quotes."); wrong=1; break;}





while (what.indexOf("\"/\"")>-1)






{






as=what.substring(0,what.indexOf("\"/\"")+1);//alert(as);






what=what.substring(what.indexOf("\"/\"")+2,what.length);//alert(what);






gramcheck("qs",as);






}





gramcheck("qs",what);





break;




case "qs": // quoted string





if (what.charAt(0)!="\"") {alert ("A quoted string must be included between quotes."); wrong=1; break;}





if (what.charAt(what.length-1)!="\"") {alert ("A quoted string must be included between quotes."); wrong=1; break;}





what=what.substring(0,what.length-1);//alert (what);





if (wrong==1) break;





else while (what.length>0)






{






what=what.substring(1,what.length);






if (what.charAt(0)=="\"" && slash==0) {alert ("A \" in a quoted string must be preceded by a \\.");wrong=1;break;} 






if (what.charAt(0)=="\\") {slash=1} else {slash=0} 






if (slash==1 && what.length==1) {alert ("A \\ in a quoted string must be followed by something.");wrong=1;}






}





break;




case "vlist": // lista di vvar (tutto ciò che si trova dopo "attr")





//alert(what.substring(0,4));









if ((what.substring(0,4))!="attr"){wrong=1;alert("A vvar_list must begin with the word 'attr'")}





what=what.substring(5,(what.length));vl=what;





//alert(what+"what");





while (what.length>0)








{








if (what.indexOf(",")>0) {vv=(what.substring(0,what.indexOf(",")));}








else {vv=what}










//alert(vv+"vv");








if (vv.charAt(0)!="$"){wrong=1;alert("A vvar must begin with a '$'");}








if (vv.indexOf("<-")>0)










{










what=what.substring(vv.length+1,what.length);





//alert(what+" nuovowhat "+wrong);










path=vv.substring(vv.indexOf("<-")+2,vv.length);





//alert(path+" path "+wrong);










gramcheck("qp",path); 










vv=vv.substring(1,(vv.indexOf("<-")));





//alert(vv+" vv "+wrong);










gramcheck("id",vv);










}








else {wrong=1;alert("An Assign must contain a '<-'.");what="";}





//alert (what+"what");









}





break;




case "id":





//alert (what.charAt(0));





if (!alpha.test(what.charAt(0))) {wrong=1;alert("An ID must begin with a letter , ':' , or '_' .");}





while (what.length>1)
{






what=what.substring(1,(what.length));






if (!alpha.test(what.charAt(0)) && !numero.test(what.charAt(0)))






{wrong=1;alert(what.charAt(0)+" is not a valid character for an id.");}






//document.write(what+"<BR>");








}






break;




}


if (how=="vlist" && wrong==0) // nel caso in cui sia stato eseguito il controllo su una lista di vvar e non siano stati riscontrati errori, tutte le variabili inserite vengono memorizzate.



{



while (vl.length>0)




{




if (vl.indexOf(",")>-1)





{





vvars2[novvars2++]=vl.substring(0,vl.indexOf("<"));





vl=vl.substring(vl.indexOf(",")+1,vl.length);





}




else






{





vvars2[novvars2++]=vl.substring(0,vl.indexOf("<"));;





vl="";





}










}



//alert ("esco dal loop");



}


if (wrong==0) {cw.inputok=1} else stadd="";


}

function savelink(n,t) // invocata quando si clicca su un link, memorizza quale di questi debba poi essere sostituito. 


{


if (t=='s') { top.ltr="[?set"+String(n)+"]";}


if (t=='v') { top.ltr="[?val"+String(n)+"]";}


if (t=='b') { top.ltr="[?bol"+String(n)+"]";}

//
alert(ltr);


}

function aggcw() // invocata automaticamente ad ogni modifica della variabile "query", fa apparire nel frame in alto a destra il menu di composizione relativo al primo link della query. Consente quindi di comporre tutta la query senza mai cliccare su alcun link. 


{


pq=query;


while (pq.length>0)



{



if (pq.indexOf("[?")>-1)





{




ltr=pq.slice(pq.indexOf("[?"));




ltr=ltr.substring(ltr.indexOf("[?"),(ltr.length-ltr.indexOf("[?"))-(ltr.length-ltr.indexOf("]")-1));




wto=ltr.substring(2,5);




if (wto=="set") {window.open(top.topurl+action+"set.html","cw");pq="";}




else if (wto=="val") {window.open(top.topurl+action+"val.html","cw");pq="";}




else if (wto=="bol") {window.open(top.topurl+action+"boole.html","cw");pq="";}




else pq=pq.substring(pq.indexOf("[?")+2,pq.length);




}



else {window.open(top.topurl+action+"blank.html","cw");pq="";}



} 


}

function aggform() // aggiorna il form nel frame centrale. Invocata ad ogni cambio della variabile "query".


{


cquery=query;


while (cquery.indexOf("<")>-1)



{



cquery=cquery.replace(cquery.substring(cquery.indexOf("<"),cquery.indexOf(">")+1),"");



//alert(cquery);

    

}


while (cquery.indexOf("[?")>-1)



{



//alert(cquery);



if (cquery.indexOf("]")>-1)




{




while (cquery.indexOf("]")<cquery.indexOf("[?") && cquery.indexOf("]")>-1)




{cquery=cquery.replace("]","q+u+a+d+r+a+c+h+i+u+s+a");}//alert("loop"+cquery.indexOf("]")+cquery.indexOf("[?"))}




ag1=cquery.slice(cquery.indexOf("[?"));//alert(ag1);




ag1=ag1.substring(ag1.indexOf("[?"),(ag1.length-ag1.indexOf("[?"))-(ag1.length-ag1.indexOf("]")));//alert(ag1);




ag2=ag1.substring(2,5);//alert(ag2);




if (ag2=="set") cquery=cquery.replace(cquery.substring(cquery.indexOf("[?"),cquery.indexOf("]")+1),"<set>");




else if (ag2=="val") cquery=cquery.replace(cquery.substring(cquery.indexOf("[?"),cquery.indexOf("]")+1),"<val>");




else if (ag2=="bol") cquery=cquery.replace(cquery.substring(cquery.indexOf("[?"),cquery.indexOf("]")+1),"<boole>");




else cquery=cquery.replace(cquery.substring(cquery.indexOf("[?"),cquery.indexOf("[?")+1),"q+u+a+d+r+a");




//alert(cquery);




}



else {cquery=cquery.replace("[?","q+u+a+d+r+a?")}



//alert(cquery);




}


while (cquery.indexOf("q+u+a+d+r+a+c+h+i+u+s+a")>-1)



{



cquery=cquery.replace("q+u+a+d+r+a+c+h+i+u+s+a","]");



}


while (cquery.indexOf("q+u+a+d+r+a")>-1)



{



cquery=cquery.replace("q+u+a+d+r+a","[");



}


while (cquery.indexOf("&lt;")>-1)



{



cquery=cquery.replace("&lt;","<");



}


while (cquery.indexOf("&gt;")>-1)



{



cquery=cquery.replace("&gt;",">");



}


top.sw.agg();


}

function ripristina()


{


//alert (actinput+" "+storia.length);


if (numeroazioniannullate>0)



{



numeroazioniannullate--;



query=storia[actinput+1];actinput++;



qw.document.close();



qw.document.write(query);



aggform();



sw.apply();



aggcw();



cw.focus();



}


}

function annulla()


{


//alert (actinput+" "+storia.length);


if (actinput>0)



{



numeroazioniannullate++;



query=storia[actinput-1];actinput--;



qw.document.close();



qw.document.write(query);



aggform();



sw.apply();



if (query=="*"){cw.location=top.topurl+action+"set.html";ltr="*";} else {aggcw();}



cw.focus();



}


}

function parse() // prende la stringa che si sta tentando di inserire nella query, aggiunge i link dove necessario e mette il risultato nella variabile "fb"


{


while (fb.indexOf("[set]")>-1){


if (fb.indexOf("set")>0)



{

      fb=fb.replace("[set]","<A HREF="+top.topurl+action+"set.html target=cw onclick=top.savelink("+top.storeps+",'s')>[?set"+top.storeps+"]</A>");



top.storeps++;



}






 }


while (fb.indexOf("[val]")>-1){


if (fb.indexOf("val")>0)



{

      fb=fb.replace("[val]","<A HREF="+top.topurl+action+"val.html target=cw onclick=top.savelink("+top.storepv+",'v')>[?val"+top.storepv+"]</A>");



top.storepv++;



}






 }


while (fb.indexOf("[boole]")>-1){


if (fb.indexOf("boole")>0)



{



fb=fb.replace("[boole]","<A HREF="+top.topurl+action+"boole.html target=cw onclick=top.savelink("+top.storepb+",'b')>[?bol"+top.storepb+"]</A>");



top.storepb++;



}






 }


}

function aggq() // aggiorna la query sostituendo l' ultimo link editato con la stringa inserita, poi aggiorna tutti i frame.


{


//window.open(top.topurl+action+"summary.html","cw");


qw.document.close();


fb=stadd;



nst=ltr.substring(5,(ltr.length-1));// alert(nst+" "+ltr);


query=query.replace("<A HREF="+top.topurl+action+"set.html target=cw onclick=top.savelink("+nst+",'s')>"+ltr+"</A>",ltr);


query=query.replace("<A HREF="+top.topurl+action+"val.html target=cw onclick=top.savelink("+nst+",'v')>"+ltr+"</A>",ltr);


query=query.replace("<A HREF="+top.topurl+action+"boole.html target=cw onclick=top.savelink("+nst+",'b')>"+ltr+"</A>",ltr);


parse();


query=query.replace(ltr,fb);


actinput++;storia[actinput]=query;numeroazioniannullate=0;//alert (actinput+" "+storia.length);


qw.document.write(query);aggform();


aggcw();


cw.focus();


}

//var topurl=document.location.protocol+'//'+document.location.host;

var topurl="";

//var action=action+"";

var action="";

</SCRIPT>

</HEAD>

  <script>

    document.write(' <FRAMESET ROWS="69%,31%"> <FRAMESET COLS="40%,60%"> <FRAMESET ROWS="46%,54%"> <FRAME NAME="qw" SRC="'+topurl+action+'start.html"> <FRAME NAME="sw" SRC="'+topurl+action+'blank.html"> </FRAMESET> <FRAME NAME="cw" SRC="'+topurl+action+'blank.html"> </FRAMESET> <FRAMESET COLS="49%,51%"> <FRAME NAME="gw" SRC="'+topurl+action+'blank.html" onFocus="help(-1)";> <FRAME NAME="hw" SRC="'+topurl+action+'blank.html"> </FRAMESET> </FRAMESET>');

  </script>

</HTML>

Start.html

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<center>

  <input type=button value="Compose a query" onClick="top.cw.location=top.topurl+top.action+'set.html';top.gw.location=top.topurl+top.action+'grammar.html#set';top.sw.location=top.topurl+top.action+'editor.html';top.qw.location=top.topurl+top.action+'blank.html';top.initialize();">

<br><br>

<input type=button value="Submit a pre-defined query" onClick="top.cw.location=top.topurl+top.action+'pdq.html';top.gw.location=top.topurl+top.action+'blank.html';top.sw.location=top.topurl+top.action+'blank.html';top.qw.location=top.topurl+top.action+'blank.html';top.initialize();"> 

</center>

</BODY>

</HTML>

Grammar.html

<HTML>

<HEAD>

</HEAD>

<BODY>

<A NAME="string">

<P><B>&lt;string&gt;</B>::= '"' [ "\" . | '^ " \' ] * '"'</A>

<A NAME="path">

<P><B>&lt;path&gt;</B>::= &lt;<A HREF="#string">string</A>&gt; [ "/" &lt;<A HREF="#string">string</A>&gt; ] *</A>

<A NAME="string_list">

<P><B>&lt;string_list&gt;</B>::= &lt;<A HREF="#string">string</A>&gt; [ "," &lt;<A HREF="#string">string</A>&gt; ] *</A>

<A NAME="alpha">

<P><B>&lt;alpha&gt;</B>::= [ 'A - Z' | 'a - z' |' :_' ] + </A>

<A NAME="number">

<P><B>&lt;number&gt;</B>::= [ '0 - 9' ] + </A>

<A NAME="id">

<P><B>&lt;id&gt;</B>::= &lt;<A HREF="#alpha">alpha</A>&gt; [ &lt;<A HREF="#alpha">alpha</A>&gt; | &lt;<A HREF="#number">number</A>&gt; ] * </A>

<A NAME="rvar">

<P><B>&lt;rvar&gt;</B>::= "@" &lt;<A HREF="#id">id</A>&gt; </A>

<A NAME="svar">

<P><B>&lt;svar&gt;</B>::= "%" &lt;<A HREF="#id">id</A>&gt; </A>

<A NAME="vvar">

<P><B>&lt;vvar&gt;</B>::= "$" &lt;<A HREF="#id">id</A>&gt; </A>

<A NAME="refine">

<P><B>&lt;refine&gt;</B>::= [ "sub" | "super" ] ? </A>

<A NAME="qualifier">

<P><B>&lt;qualifier&gt;</B>::= [ "inverse" ] ? &lt;<A HREF="#refine">refine</A>&gt; &lt;<A HREF="#path">path</A>&gt; </A>

<A NAME="assign">

<P><B>&lt;assign&gt;</B>::= &lt;<A HREF="#vvar">vvar</A>&gt; "&lt;-" &lt;<A HREF="#path">path</A>&gt; </A>

<A NAME="attr_list">

<P><B>&lt;attr_list&gt;</B>::= [ "attr" &lt;<A HREF="#assign">assign</A>&gt; [ "," &lt;<A HREF="#assign">assign</A>&gt;] * ] ? </A>

<A NAME="set">

<P><B>&lt;set&gt;</B>::= "ref" &lt;<A HREF="#val">val</A>&gt; </A><BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| "pattern" &lt;<A HREF="#val">val</A>&gt;<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| &lt;<A HREF="#svar">svar</A>&gt;<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| &lt;<A HREF="#rvar">rvar</A>&gt;<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| "(" &lt;<A HREF="#set">set</A>&gt; ")"<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| "relation" &lt;<A HREF="#qualifier">qualifier</A>&gt; &lt;<A HREF="#val">val</A>&gt; &lt;<A HREF="#attr_list">attr_list</A>&gt;<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| "select" &lt;<A HREF="#rvar">rvar</A>&gt; "in" &lt;<A HREF="#set">set</A>&gt; "where" &lt;<A HREF="#boole">boole</A>&gt;<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| &lt;<A HREF="#set">set</A>&gt; [ "union" | "intersect" | "diff" ] &lt;<A HREF="#set">set</A>&gt;<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| "let" &lt;<A HREF="#svar">svar</A>&gt; "be" &lt;<A HREF="#set">set</A>&gt; "in" &lt;<A HREF="#set">set</A>&gt; <BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| "let" &lt;<A HREF="#vvar">vvar</A>&gt; "be" &lt;<A HREF="#val">val</A>&gt; "in" &lt;<A HREF="#set">set</A>&gt; <BR> </A>

<A NAME="boole">

<P><B>&lt;boole&gt;</B>::= [ "false" | "true" ] </A><BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| "(" &lt;<A HREF="#boole">boole</A>&gt; ")"<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| [ "not" | "ex" ] &lt;<A HREF="#boole">boole</A>&gt; <BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| &lt;<A HREF="#boole">boole</A>&gt; [ "and" | "or" ] &lt;<A HREF="#boole">boole</A>&gt; <BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| &lt;<A HREF="#val">val</A>&gt; [ "sub" | "meet" | "eq" ] &lt;<A HREF="#val">val</A>&gt; <BR> </A>

<A NAME="val">

<P><B>&lt;val&gt;</B>::= "{" [ &lt;<A HREF="#string_list">string_list</A>&gt; ] ? "}" </A><BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| &lt;<A HREF="#string">string</A>&gt;<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| "refof" &lt;<A HREF="#set">set</A>&gt;<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| &lt;<A HREF="#rvar">rvar</A>&gt; "." &lt;<A HREF="#vvar">vvar</A>&gt;<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| &lt;<A HREF="#vvar">vvar</A>&gt;<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| "(" &lt;<A HREF="#val">val</A>&gt; ")"<BR>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

| "property" &lt;<A HREF="#qualifier">qualifier</A>&gt; &lt;<A HREF="#val">val</A>&gt;</A>

</BODY>

</HTML>

Grammarpdq.html

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<a name="Id">

<p><b>&lt;Id&gt;</b>::= [ 'A-Z' | 'a-z' ][ 'A-Z' | 'a-z' | '0-9' | \- | _ | \' ]*</a>

<a name="Uri">

<p><b>&lt;Uri&gt;</b>::= &lt;<a href="#Conuri">Conuri</a>&gt; | &lt;<a href="#Varuri">Varuri</a>&gt; | &lt;<a href="#Indtyuri">Indtyuri</a>&gt; | &lt;<a href="#Indconuri">Indconuri</a>&gt;</a>

<a name="Conuri">

<p><b>&lt;Conuri&gt;</b>::= &quot;cic:/&quot; [&lt;<a href="#Id">Id</a>&gt; &quot;/&quot; ]*&lt;<a href="#Id">Id</a>&gt; &quot;.con&quot;</a>

<a name="Varuri">

<p><b>&lt;Varuri&gt;</b>::= &quot;cic:/&quot; [&lt;<a href="#Id">Id</a>&gt; &quot;/&quot; ]*&lt;<a href="#Id">Id</a>&gt; &quot;.var&quot;</a>

<a name="Indtyuri">

<p><b>&lt;Indtyuri&gt;</b>::= &quot;cic:/&quot; [&lt;<a href="#Id">Id</a>&gt; &quot;/&quot; ]*&lt;<a href="#Id">Id</a>&gt; &quot;.ind#1/&quot; ['0-9']+</a>

<a name="Indconuri">

<p><b>&lt;Indconuri&gt;</b>::= &quot;cic:/&quot; [&lt;<a href="#Id">Id</a>&gt; &quot;/&quot; ]*&lt;<a href="#Id">Id</a>&gt; &quot;.ind#1/&quot; ['0-9']+ &quot;/&quot; ['0-9']+</a>

<a name="Exp_Named_Subst">

<p><b>&lt;Exp_Named_Subst&gt;</b>::= &quot;{&quot; [ [ [&lt;<a href="#Id">Id</a>&gt; | &lt;<a href="#Varuri">Varuri</a>&gt; ] &quot;:=&quot; &lt;Expression&gt; &quot;;&quot; ]* [ [&lt;<a href="#Id">Id</a>&gt; | &lt;<a href="#Varuri">Varuri</a>&gt; ] &quot;:=&quot; &lt;Expression&gt; ] ]? &quot;}&quot;</a>

<a name="Alias">

<p><b>&lt;Alias&gt;</b>::= &quot;alias&quot; &lt;<a href="#Id">Id</a>&gt; &lt;<a href="#Uri">Uri</a>&gt;

<a name="Genid">

<p><b>&lt;Genid&gt;</b>::= [ &lt;<a href="#Id">Id</a>&gt; | &lt;<a href="#Varuri">Varuri</a>&gt; | &lt;<a href="#Indtyuri">Indtyuri</a>&gt; | &lt;<a href="#Indconuri">Indconuri</a>&gt; ] &lt;<a href="#Exp_Named_Subst">Exp_Named_Subst</a>&gt;

<a name="Expr">

<p><b>&lt;Expr&gt;</b>::= &quot;\&quot; &lt;<a href="#Genid">Genid</a>&gt; [ &quot;:&quot; | &quot;:=&quot; ] &lt;<a href="#Expr">Expr</a>&gt;&quot;.&quot;&lt;<a href="#Expr">Expr</a>&gt;

<br>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

::= &quot;!&quot; &lt;<a href="#Genid">Genid</a>&gt; &quot;:&quot; &lt;<a href="#Expr">Expr</a>&gt;&quot;.&quot;&lt;<a href="#Expr">Expr</a>&gt;

<br>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

::= &lt;<a href="#Expr">Expr</a>&gt;&quot;->&quot;&lt;<a href="#Expr">Expr</a>&gt;

<br>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

::= &quot;(&quot; &lt;<a href="#Expr">Expr</a>&gt; &quot;)&quot; &quot;->&quot;&lt;<a href="#Expr">Expr</a>&gt;

<br>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

::= &quot;(&quot; &lt;<a href="#Expr">Expr</a>&gt; [ &quot; &quot; &lt;<a href="#Expr">Expr</a>&gt;]* &quot;)&quot;

<br>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

::= &quot;Prop&quot; | &quot;Set&quot; | &quot;Type&quot; | &quot;?&quot; | &lt;<a href="#Uri">Uri</a>&gt; | &lt;<a href="#Id">Id</a>&gt;

</BODY>

</HTML>

Editor.html

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

qbf=/[[^\[\]<>]*|<set>|<val>|<boole>]*/

function invia()


{


window.open(top.topurl+"/execute?query="+escape(document.edit.qta.value),"cw");


}

function parse1()


{


while (fb.indexOf("<")>-1){


if (fb.indexOf("<")>0)



{



fb=fb.replace("<","&lt;");



}






 }


while (fb.indexOf(">")>-1){


if (fb.indexOf(">")>0)



{



fb=fb.replace(">","&gt;");



}






 }


//while (fb.indexOf("[?")>-1){



//fb=fb.replace("[?","&gt;");




//

 }


}

function parse()


{


while (fb.indexOf("<set>")>-1)



{



fb=fb.replace("<set>","[set]");



}


while (fb.indexOf("<val>")>-1)



{



fb=fb.replace("<val>","[val]");



}


while (fb.indexOf("<boole>")>-1)



{



fb=fb.replace("<boole>","[boole]");



}


parse1();


}

function armageddon()


{


top.initialize();


top.window.open(top.topurl+top.action+"start.html","qw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","cw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","hw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","gw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","sw");


}

function comprimispazi()


{


stringa=document.edit.qta.value;


while (stringa.charAt(0)==" ") {stringa=stringa.substring(1,stringa.length)}


sle=stringa.length;


for (i=1;i<sle;i++)



{



if (stringa.charAt(i)==" " && stringa.charAt(i+1)==" ") {




//alert("i="+i+"char="+stringa.charAt(i));




//alert(stringa.substring(0,i)+"---"+stringa.substring(i+1,stringa.length));




stringa=stringa.substring(0,i)+stringa.substring(i+1,stringa.length); i--;} 





}


document.edit.qta.value=stringa;


}

function apply()


{


top.storep=1;


fb=document.edit.qta.value;


ok=qbf.test(fb);


if (ok){


parse();


//alert("parse ok");


top.fb=fb;


top.storeps=1;top.storepv=1;top.storepb=1;


top.parse();


//alert("top.parse ok");


top.query=top.fb;


top.qw.document.close();


top.qw.document.write(top.query);


top.aggform();
//alert("aggform ok");


top.aggcw();//alert("aggcw ok");


comprimispazi();}


}

function inserisci(mq)


{


document.edit.qta.focus();


var TR=document.selection.createRange();


if(TR!=null)



{




TR.text=TR.text+mq;



} 


else document.edit.qta.value+=mq;


//comprimispazi();


}

function agg()


{


document.edit.qta.value=top.cquery;


comprimispazi();


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<table>

<tr><td>

<form name="edit" method="get" action="Javascript:invia()">

<textarea name="qta" cols="40" rows="8" onMouseOver="top.help(-2)";>

</textarea>

</td>

<td>

<input type="button" value="set" onMouseOver="top.help(-6)" onClick="inserisci(' <set> ');"><br>

<input type="button" value="val" onMouseOver="top.help(-6)" onClick="inserisci(' <val> ');"><br>

<input type="button" value="bol" onMouseOver="top.help(-6)" onClick="inserisci(' <boole> ');"><br>

</td></tr></table>

<input type="submit" value="Submit the query" onMouseOver="top.help(-4)"></input>

<input type="reset" value="Restart" onMouseOver="top.help(-5)" onClick="armageddon()"></input>

<input type="button" value="Apply Changes" onMouseOver="top.help(-3)" onClick="apply();top.actinput++;top.storia[top.actinput]=top.query;top.numeroazioniannullate=0;"></input>

</form>

</BODY>

</HTML>

Editorpdq.html
<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

var alias="";

var expr="";

function armageddon()


{


if (confirm("Are you sure you want to delete your query and start a new one?"))



{



top.terminecic="";top.listaliases="";top.ricordaliaslist=0;top.vlds=new Array();var alias="";var expr="";



top.initialize();



top.window.open(top.topurl+top.action+"start.html","qw");



top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","cw");



top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","hw");



top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","gw");



top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","sw");



}


}

function nuovapdqsa()


{


if (confirm("Are you sure you want to change expression?"))



{



top.terminecic="";



document.invio.expression.value="";document.invio.aliaslist.value=unescape(top.listaliases);



top.ricordaliaslist=1;



window.open(top.topurl+top.action+"pdq.html","cw");



window.open(top.topurl+top.action+"editorpdq.html","sw");



}


}

function invia()


{


if (document.invio.expression.value!="")



{top.terminecic=escape(document.invio.expression.value);

    top.listaliases="";



for (i=0;i<top.aliasglob.length;i++)




{




top.listaliases=top.listaliases+escape(top.aliasglob[i]+" ");




}



//alert(top.listaliases);

    window.open(top.topurl+"/searchPattern?term="+escape(document.invio.expression.value)+"&aliases="+top.listaliases,"cw");

    }



//window.open(top.topurl+top.action+"templateambigpdq2.html","bw")}



else {alert("Please complete the query before.")}


}

function warning()


{


alert("You may not modify this field.",alias);


document.invio.aliaslist.value=alias;


document.invio.expression.value=expr;


}

function editalias(valore)


{


top.window.sw.alias=valore;


document.invio.aliaslist.value=valore;


}

function editexpr(valore)


{


top.window.sw.expr=valore;


document.invio.expression.value=valore;


}

function listalias()


{


for (num=0;num<top.aliasglob.length;num++)



{



//alert(top.aliasglob[num]);



document.write("<OPTION value="+num+">"+top.aliasglob[num]);



}


}

function editaalias()


{


if (document.invio.expression.value!=""){top.terminecic=escape(document.invio.expression.value)}


top.window.open(top.topurl+top.action+"aliaslist.html",(top.cw.frames.length==0?"cw":"bw"));


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<form name="invio" action="Javascript:invia();">

<select name="aliaslist" size=1>

<script language=Javascript> listalias(); </script>

</select> Your list of alias.

<input type=button value="edit" onMouseOver="top.help(-9)" onClick="editaalias()";>

</br>

<textarea name="expression" cols="43" rows="6"></textarea><br>Your expression.<br>

<input type=submit value="Submit" onMouseOver="top.help(-4)"></input>

<input type=button value="Restart" onMouseOver="top.help(-5)" onClick="armageddon()"></input>

<input type=button value="New expression" onMouseOver="top.help(-7)" onClick="nuovapdqsa()"></input>

</form>

<script language=Javascript>document.invio.expression.value=unescape(top.terminecic); </script>

</BODY>

</HTML>

Pdq.html

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

var mcq="";

var toq=0;

alist=new Array(10);

var calias=0;

function armageddon()


{


top.initialize();


top.window.open(top.topurl+top.action+"start.html","qw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","cw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","hw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","gw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","sw");


}

function idcheck(ident)


{


lettera=/[a-zA-Z]/;


partediid=/[a-zA-Z0-9_\-\']/;


if (!lettera.test(ident.charAt(0))){alert("an Id must begin with a letter.");return(0)}


while (ident.length>0)



{



ident=ident.substring(1,(ident.length));



if (ident.length>0){



if (!partediid.test(ident.charAt(0))){alert(ident.charAt(0)+" is not a valid character for an Id.");return(0);}



}}


return(1)


}

function uricheck(ident)


{


cifra=/[0-9]/


cic=ident.substring(0,5);//alert(cic);


if (cic!="cic:/"){alert("an Uri must begin with the string 'cic:/'");return(0);}


ident=ident.substring(5,ident.length);//alert(ident);


if (ident.indexOf(".")<0){alert("an Uri must contain a '.'");return(0);}


ident1=ident.substring(0,ident.indexOf("."));//alert(ident1);


ident2=ident.substring(ident.indexOf(".")+1,ident.length);//alert(ident2);


while (ident1.length>0)



{




if (ident1.indexOf("/")>-1)






{




if (idcheck(ident1.substring(0,ident1.indexOf("/")))==0){return (0)}




ident1=ident1.substring(ident1.indexOf("/")+1,ident1.length);//alert(ident1);




}



else {if (idcheck(ident1)==0){return (0)}





ident1="";}



}


if (ident2=="con"||ident2=="var"){return(1)}


if (ident2.substring(0,6)!="ind#1/"){alert ("syntax error in the Uri.");return(0);}


ident2=ident2.substring(6,ident2.length);//alert(ident2);


if (!cifra.test(ident2.charAt(0))){alert ("syntax error in the Uri.");return(0);}


if (ident2.indexOf("/")>-1)



{



while (ident2.charAt(0)!="/")




{




//alert(ident2);




if (!cifra.test(ident2.charAt(0))){alert ("syntax error in the Uri.");return(0);}




ident2=ident2.substring(1,ident2.length);




}



}


while (ident2.length>0)



{



//alert(ident2);



ident2=ident2.substring(1,ident2.length);



if (ident2.length>0){



if (!cifra.test(ident2.charAt(0))){alert ("syntax error in the Uri.");return(0);}



}}


return(1)


}

function aggiorna()


{


window.open(top.topurl+top.action+"aliaslist.html","bw");


top.cw.bw.document.aliaslist.idi.focus();


}

function aggiorna2()


{


window.open(top.topurl+top.action+"expnamedsubst.html","bw");


bw.document.aliaslist.varid.focus();


}

function parse() 


{


//alert(mcq);


calias=0;


if (mcq.indexOf("[")>-1)



{



mcq=mcq.replace("[","<font color=\"#ff0000\">[");



mcq=mcq.replace("]","]</font>");



top.qw.document.close();



top.qw.document.write(mcq);



if (mcq.charAt(mcq.indexOf("[")+1)=="A")




{




window.open(top.topurl+top.action+"aliaslist.html","bw")




}



if (mcq.charAt(mcq.indexOf("[")+1)=="E")




{




window.open(top.topurl+top.action+"expr.html","bw")




}



if (mcq.charAt(mcq.indexOf("[")+1)=="G")




{




window.open(top.topurl+top.action+"genid.html","bw")




}



if (mcq.charAt(mcq.indexOf("[")+1)=="e")




{




window.open(top.topurl+top.action+"expnamedsubst.html","bw")




}



}



else 




{




while (mcq.indexOf("&gt;")>-1)





{





mcq=mcq.replace("&gt;",">");





}




top.window.sw.editexpr(mcq);




window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","bw");




window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","qw");




}


}


function aggq()


{


parse(mcq);


//top.qw.document.write(mcq);



}

</SCRIPT>

</HEAD>

<script>

  document.write(' <frameset rows="24%,76%" border="0" noresize> <frame name=tw src="'+top.topurl+top.action+'query_choice.html";> <frame name=bw src="'+top.topurl+top.action+'blank.html";> </frameset> ');

</script>

</HTML>

Query_choice.html

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

function armageddon()


{


top.initialize();


top.window.open(top.topurl+top.action+"start.html","qw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","cw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","hw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","gw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","sw");


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<form>

<table><tr><td>

      <input type=radio name="qc" onFocus="top.cw.bw.location=top.topurl+top.action+'loc_obj.html';top.qw.location=top.topurl+top.action+'blank.html';top.sw.location=top.topurl+top.action+'blank.html';top.gw.location=top.topurl+top.action+'blank.html';parent.toq=1;this.blur();"> Locate Object<br>

      <input type=radio name="qc" onFocus="top.cw.bw.location=top.topurl+top.action+'mat_con.html';top.qw.location=top.topurl+top.action+'blank.html';top.sw.location=top.topurl+top.action+'editorpdq.html';parent.toq=2;this.blur();"> Match Conclusion<br>

      <input type=radio name="qc" onFocus="top.cw.bw.location=top.topurl+top.action+'mat_con.html';top.qw.location=top.topurl+top.action+'blank.html';top.sw.location=top.topurl+top.action+'editorpdq.html';parent.toq=3;this.blur();"> Search Pattern

</td>

</tr></table>

</form>

<SCRIPT language="Javascript">

if (top.ricordaliaslist==1)


{


window.open(top.topurl+top.action+"expr.html","bw");parent.mcq="<font color=\"#ff0000\">[Expr]</font>";


top.qw.document.close();top.qw.document.write("<font color=\"#ff0000\">[Expr]</font>");


}

</script>

</BODY>

</HTML>

Set.html

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

var inputok=0;

function listrvars()


{


for (num=0; num<top.norvars; num++)



{



document.write("<OPTION value="+top.rvars[num]+">"+top.rvars[num]);



}


}

function listsvars()


{


for (num=0; num<top.nosvars; num++)



{



document.write("<OPTION value="+top.svars[num]+">"+top.svars[num]);



}


}

function listvvars()


{


for (num=0; num<top.novvars; num++)



{



document.write("<OPTION value="+top.vvars[num]+">"+top.vvars[num]);



}


}

function help()


{


alert ("spiegazione del bottone selezionato");


}

function choice()

{

top.stadd="";

with (document.form1) {


inputok=0;voidfield=0;top.wrong=0;


if (selopt[0].checked) {



top.stadd="ref [val]";



inputok=1;






  }


if (selopt[1].checked) {



top.stadd="pattern [val]";



inputok=1;






  }


if (selopt[2].checked) {



top.stadd=set1.value;



if (set1.value!="") {inputok=1} else voidfield=1;






  }


if (selopt[3].checked) {



top.stadd=set2.value;



if (set2.value!="") {inputok=1} else voidfield=1;






  }


if (selopt[4].checked) {



top.stadd="([set])";



inputok=1;






  }


if (selopt[5].checked) {



if (set5.value.charAt(set5.value.length-1)==","){set5.value=set5.value.substring(0,set5.value.length-1)}



if (set5.value.length<7) {set5.value=""};



set4.value=top.tpa(set4.value);



top.stadd="relation "+set25.value+" "+set3.value+" "+set4.value+" [val] "+set5.value;



top.gramcheck("qp",set4.value);



//alert(set5.value.charAt(set5.value.length-1));



top.stadd=top.tpa(top.stadd);



//while (top.stadd.indexOf("<")>-1)




//{top.stadd=top.stadd.replace("<","&lt;");}



if (set5.value!="")



{top.gramcheck("vlist",set5.value);}



else inputok=1;






  }


if (selopt[6].checked) {



top.stadd="select @"+set6.value+" in [set] where [boole]";



top.gramcheck("id",set6.value);



if ((set6.value!="") && (inputok==1))




{




top.rvars[top.norvars]="@"+set6.value;




top.norvars++;





}






  }


if (selopt[7].checked) {



top.stadd="[set] "+set7.value+" [set]";



inputok=1;







  }


if (selopt[8].checked) {



top.stadd="let %"+set8.value+" be [set] in [set]";



top.gramcheck("id",set8.value);



if ((set8.value!="") && (inputok==1))




{




top.svars[top.nosvars]="%"+set8.value;




top.nosvars++;





}






  }


if (selopt[9].checked) {



top.stadd="let $"+set9.value+" be [val] in [set]";



top.gramcheck("id",set9.value);



if ((set9.value!="") && (inputok==1))




{




top.vvars1[top.novvars1]="$"+set9.value;




top.novvars1++;





}






  }


if (selopt[10].checked) {



set10.value=top.tpa(set10.value);



top.stadd=set10.value;



if (set10.value!="") {inputok=1} else voidfield=1;






  }



   }

if (top.stadd!="" && inputok==1) {top.aggq()}


else if (voidfield==1) alert("You left at least one field unfilled");

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<h1> <SCRIPT language="Javascript">document.write(top.ltr) </SCRIPT>

<input type="button" value="&lt;-" onmouseOver="top.help(-8)" onclick="top.annulla()">

<input type="button" value="-&gt;" onmouseOver="top.help(-81)" onclick="top.ripristina()"></h1>

<h2> Select one of the following: </h2>

<form name="form1" action="Javascript:choice();" method="get">

<input type="radio" name="selopt"> ref [val] <br>

<input type="radio" name="selopt"> pattern [val] <br>

<input type="radio" name="selopt"> <select name="set1" type=text onFocus="selopt[2].checked=true;top.help(6)"> 

<script language=Javascript> listsvars(); </script>

</select>

<br>

<input type="radio" name="selopt"> <select name="set2" type=text onFocus="selopt[3].checked=true;top.help(4)">

<script language=Javascript> listrvars(); </script>

</select>

<br>

<input type="radio" name="selopt"> ( [set] ) <br>

<input type="radio" name="selopt"> relation 

<select name="set25" onFocus="selopt[5].checked=true">

<OPTION selected value="">  

<OPTION value=inverse> inverse

</select> 

<select name="set3" onFocus="selopt[5].checked=true">

<OPTION selected value=""> 

<OPTION value=sub> sub

<OPTION value=super> super

</select> 

<input name="set4" type=text size=15 value="&quot;&quot;" onFocus="selopt[5].checked=true;top.help(5)">

[val] <input name="set5" type=text size=20 onFocus="selopt[5].checked=true;top.help(2);if (this.value=='') this.value='attr $';">

<br>

<input type="radio" name="selopt"> select @ <input name="set6" type=text onFocus="selopt[6].checked=true;top.help(3)"> 

in [set] where [boole] <br> <input type="radio" name="selopt"> [set] 

<select name="set7" onFocus="selopt[7].checked=true">

<OPTION value=union> union

<OPTION value=intersect> intersect

<OPTION value=diff> diff

</select> 

[set]  <br>

<input type="radio" name="selopt"> let %<input name="set8" type=text onFocus="selopt[8].checked=true;top.help(3)"> be [set] in [set] <br>

<input type="radio" name="selopt"> let $<input name="set9" type=text onFocus="selopt[9].checked=true;top.help(3)"> be [val] in [set] <br>

<input type="radio" name="selopt"> <input name="set10" type=text 

onFocus="selopt[10].checked=true;top.help(1)">  <br>

<input type="submit" value="compose"><input type="button" value="get help" onclick="help()">

<!--input type="button" value="compose" onclick="choice()"><!--input type="button" value="get help" onclick="help()">

</form>

</BODY>

</HTML>

Val.html

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

function listrvars()


{


for (num=0; num<top.norvars; num++)



{



document.write("<OPTION value="+top.rvars[num]+">"+top.rvars[num]);



}


}

function listvvars1()


{


for (num=0; num<top.novvars1; num++)



{



document.write("<OPTION value="+top.vvars1[num]+">"+top.vvars1[num]);



}


}

function listvvars2()


{


for (num=0; num<top.novvars2; num++)



{



document.write("<OPTION value="+top.vvars2[num]+">"+top.vvars2[num]);



}


}

function help()


{


alert ("spiegazione del bottone selezionato");


}

function choice()

{

top.stadd="";top.wrong=0;voidfield=1;

with (document.form1) {


if (selopt[0].checked) {



voidfield=0;



val1.value=top.tpa(val1.value);



top.stadd=val1.value;



top.gramcheck("qsl",val1.value);






  }


if (selopt[1].checked) {



top.stadd="refof [set]";






  }


if (selopt[2].checked) {



if (val2.value==""||val8.value==""){voidfield=1;}



else {top.stadd=val2.value+"."+val8.value;}






  }


if (selopt[3].checked) {



top.stadd=val3.value;






  }


if (selopt[4].checked) {



top.stadd="([val])";






  }


if (selopt[5].checked) {



voidfield=0;



val6.value=top.tpa(val6.value);



top.stadd="property "+val45.value+" "+val5.value+" "+val6.value+" [val]";



top.gramcheck("qp",val6.value);






  }


if (selopt[6].checked) {



val7.value=top.tpa(val7.value);



top.stadd=val7.value;



if (val7.value!="") {inputok=1} else voidfield=1;






  }



   }

if (top.stadd!="") top.aggq();


else if (voidfield==1) alert ("You left at least one field unfilled");

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<h1> <SCRIPT language="Javascript">document.write(top.ltr) </SCRIPT>

<input type="button" value="&lt;-" onmouseOver="top.help(-8)" onclick="top.annulla()">

<input type="button" value="-&gt;" onmouseOver="top.help(-81)" onclick="top.ripristina()"></h1>

<h2> Select one of the following: </h2>

<form name="form1" action="Javascript:choice();" method="get">

<input type="radio" name="selopt"> <input name="val1" type=text value="{&quot;&quot;}" onFocus="selopt[0].checked=true;top.help(7)"> <br>

<input type="radio" name="selopt"> refof [set] <br>

<input type="radio" name="selopt"> <select name="val2" type=text onFocus="selopt[2].checked=true;top.help(4)">

<script language=Javascript> listrvars(); </script>

</select> . <select name="val8" type=text onFocus="selopt[2].checked=true;top.help(8)">

<script language=Javascript> listvvars2(); </script>

</select>

<br>

<input type="radio" name="selopt"> <select name="val3" type=text onFocus="selopt[3].checked=true;top.help(81)">

<script language=Javascript> listvvars1(); </script>

</select>

<br>

<input type="radio" name="selopt"> ( [val] ) <br>

<input type="radio" name="selopt"> property

<select name="val45" onFocus="selopt[5].checked=true">

<OPTION selected value="">  

<OPTION value=inverse> inverse

</select> 

<select name="val5" onFocus="selopt[5].checked=true">

<OPTION selected value=""> 

<OPTION value=sub> sub

<OPTION value=super> super

</select> <input name="val6" type=text value="&quot;&quot;" onFocus="selopt[5].checked=true;top.help(5)"> [val] <br>

<input type="radio" name="selopt"> <input name="val7" type=text onFocus="selopt[6].checked=true;top.help(1)">  <br>

<input type="submit" value="compose"><input type="button" value="get help" onclick="help()">

</form>

</BODY>

</HTML>

Boole.html 

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

function help()


{


alert ("spiegazione del bottone selezionato");


}

function choice()

{

top.stadd="";

with (document.form1) {


if (selopt[0].checked) {



top.stadd=boole1.value;






  }


if (selopt[1].checked) {



top.stadd="([boole])";






  }


if (selopt[2].checked) {



top.stadd=boole2.value+" [boole]";






  }


if (selopt[3].checked) {



top.stadd="[boole] "+boole3.value+" [boole]";






  }


if (selopt[4].checked) {



top.stadd="[val] "+boole4.value+" [val]";






  }


if (selopt[5].checked) {



boole5.value=top.tpa(boole5.value);



top.stadd=boole5.value;






  }



   }

if (top.stadd!="") top.aggq();


else alert("You left at least one field unfilled");

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<h1> <SCRIPT language="Javascript">document.write(top.ltr) </SCRIPT>

<input type="button" value="&lt;-" onmouseOver="top.help(-8)" onclick="top.annulla()">

<input type="button" value="-&gt;" onmouseOver="top.help(-81)" onclick="top.ripristina()"></h1>

<h2> Select one of the following: </h2>

<form name="form1" action="Javascript:choice();" method="get">

<input type="radio" name="selopt"> <select name="boole1" onFocus="selopt[0].checked=true">

<OPTION value=false> false

<OPTION value=true> true

</select> <br>

<input type="radio" name="selopt"> ( [boole] ) <br>

<input type="radio" name="selopt"> <select name="boole2" onFocus="selopt[2].checked=true">

<OPTION value=not> not

<OPTION value=ex> ex

</select> [boole] <br>

<input type="radio" name="selopt"> [boole] <select name="boole3" onFocus="selopt[3].checked=true">

<OPTION value=and> and

<OPTION value=or> or

</select> [boole]  <br>

<input type="radio" name="selopt"> [val] <select name="boole4" onFocus="selopt[4].checked=true">

<OPTION value=sub> sub

<OPTION value=meet> meet

<OPTION value=eq> eq

</select>

[val]<br>

<input type="radio" name="selopt"> <input name="boole5" type=text onFocus="selopt[5].checked=true;top.help(1)"> <br>

<input type="submit" value="compose"><input type="button" value="get help" onclick="help()">

</form>

</BODY>

</HTML>

Loc_obj.html 

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

function invia()


{


top.window.open(top.topurl+"/locate?id="+document.locate.oggetto.value,"bw");


//top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","bw");


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<form name="locate" method="get" action="Javascript:invia();">

<input name="oggetto" type=text size=30>

Insert here the name of the object you want to search.

<br><input type=submit value="Display results">

</form>

</BODY>

</HTML>

Mat_con.html 

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

parent.mcq="[Alias list] [Expr]";

parent.aggq();

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Aliaslist.html 

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

function invia()


{


stadd="";


for (num=0;num<parent.calias;num++)



{



stadd=stadd+parent.alist[num]+" ";



//alert(stadd);



}


//top.window.open(top.topurl+top.action+"editorpdq.html","sw");


top.window.sw.editalias(stadd);


//alert(parent.mcq);


parent.mcq=parent.mcq.replace("<font color=\"#ff0000\">[Alias list]</font>","");


//alert(parent.mcq);


//top.qw.document.close();


//top.qw.document.write(parent.mcq);


if (parent.mcq=="<font color=\"#ff0000\">[Alias list]</font> [Expr]")




{



parent.mcq="[Expr]";



}


else 



{



parent.mcq=parent.mcq.replace("<font color=\"#ff0000\">","");



parent.mcq=parent.mcq.replace("</font>","");



}


parent.parse(parent.mcq);


}

function rimuovialias()


{


//alert(document.aliaslist.elenco.value);


if (document.aliaslist.elenco.value!=""){


for (num=Number(document.aliaslist.elenco.value);num<top.aliasglob.length;num++)



{



top.aliasglob[num]=top.aliasglob[num+1];



}


top.aliasglob.length--;


parent.aggiorna();}


}

function listalias()


{


for (num=0;num<top.aliasglob.length;num++)



{



document.write("<OPTION value="+num+">"+top.aliasglob[num]);



//alert (top.aliasglob[num]);



}


}

function addalias()


{


if (parent.idcheck(document.aliaslist.idi.value)==1 && parent.uricheck(document.aliaslist.uri.value)==1)



{



top.aliasglob[top.aliasglob.length]="alias "+document.aliaslist.idi.value+" "+document.aliaslist.uri.value;



parent.aggiorna();



}


}

function istruzioni()


{



top.hw.document.close();


top.hw.document.write("You must now enter a list of alias. An Alias is the word 'alias' followed by an <a href='grammarpdq.html#Id' target='gw'>Id</a>, followed by an <a href='grammarpdq.html#Uri' target='gw'>Uri</a>.You may enter as many of them as you want, after each one click the button 'add alias' or press enter and it will be added. When you are done, click 'done'.");


}

istruzioni();

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<form name="aliaslist" action="Javascript:addalias();" method="get">

alias

<input name="idi" type=text size="15">

<input name="uri" type=text size="45" value="cic:/"><br>

<input type=submit value="add alias"><input type=button value="delete selected" onClick="rimuovialias()";><br>

<select name="elenco" size=7>

<script language=Javascript> listalias(); document.aliaslist.idi.focus(); </script>

</select>

<br>

<input type=button value="Done" onClick="top.window.open(top.topurl+top.action+'blank.html','hw');top.window.open(top.topurl+top.action+'editorpdq.html','sw');invia();" ><br>

</form>

</BODY>

</HTML>

Expr.html

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

function choice()


{

with (document.form1) {



stadd="";top.qw.document.close();quanti=0;


if (selopt[0].checked) {stadd="\[Genid]"+document.form1.ex1.value+"[Expr].[Expr]"}


if (selopt[1].checked) {stadd="![Genid]:[Expr].[Expr]"}


if (selopt[2].checked) {stadd="[Expr]-&gt;[Expr]"}


if (selopt[3].checked) {stadd="([Expr])-&gt;[Expr]"}


if (selopt[4].checked) {stadd=document.form1.ex2.value}


if (selopt[5].checked) {





while (quanti<1)






{






quanti=prompt("How many expressions in the list?","1");//alert(quanti);






if (isNaN(quanti)){quanti=0;}






}





stadd="(";





for (i=0;i<Math.floor(quanti);i++)





{stadd=stadd+"[Expr] "}





stadd=stadd+")";




       }


if (selopt[6].checked) {





stadd=document.form1.id_or_uri.value;





//alert(stadd.substring(0,5));





if (stadd.substring(0,5)=="cic:/") 






{if (!parent.uricheck(stadd)){stadd="";}}





else if (!parent.idcheck(stadd)){stadd="";}










}


if (stadd!="") {parent.mcq=parent.mcq.replace("<font color=\"#ff0000\">[Expr]</font>",stadd);


//top.qw.document.write(parent.mcq);


parent.parse(parent.mcq);}




}


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

You are entering an expression. Select one of the following.

<form name="form1" action="Javascript:choice();" method="get">

<input type="radio" name="selopt">\[Genid]<select name="ex1" onFocus="selopt[0].checked=true;">

<option value=":">:

<option value=":=">:=

</select>[Expr].[Expr] <br>

<input type="radio" name="selopt">![Genid]:[Expr].[Expr] <br>

<input type="radio" name="selopt">[Expr]-&gt;[Expr]<br>

<input type="radio" name="selopt">([Expr])-&gt;[Expr]<br>

<input type="radio" name="selopt"> <select name="ex2" onFocus="selopt[4].checked=true;">

<option value="Prop"> Prop 

<option value="Set"> Set

<option value="Type"> Type

<option value="?"> ?

</select> <br>

<input type="radio" name="selopt"> ( [Expr list] ) <br>

<input type="radio" name="selopt"> <input name="id_or_uri" type="text" onFocus="selopt[6].checked=true;top.help(-10)"><br>

<input type=submit value="Select">

</form>

</BODY>

</HTML>

Genid.html

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

sel=2;stadd="";

function choice()


{


if (sel==0){stadd=document.form1.gen0.value;if (!parent.idcheck(document.form1.gen0.value)){stadd=""}}


if (sel==1){stadd=document.form1.gen1.value;if (!parent.uricheck(document.form1.gen1.value)){stadd=""}


if (stadd.substring(stadd.length-3,stadd.length)=="con"){stadd="";alert("You may not enter a Conuri.")}}


if (sel==1 && stadd!="") {stadd=stadd+" [exp_named_subst]";}


if (stadd!="") {parent.mcq=parent.mcq.replace("<font color=\"#ff0000\">[Genid]</font>",stadd);


//top.qw.document.close();top.qw.document.write(parent.mcq);


parent.parse(parent.mcq);}


sel=2;


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

You are now entering a Genid. It may be a simple <a href="grammarpdq.html#Id" target="gw">Id</a>, or an <a href="grammarpdq.html#Uri" target="gw">Uri</a> followed by nothing or by an <a href="grammarpdq.html#Exp_Named_Subst" target="gw">Exp_Named_Subst</a>.

<form name="form1" action="Javascript:choice();" method="get">

<input name="gen0" type=text onFocus="sel=0"> Insert here the <a href="grammarpdq.html#Id" target="gw">Id</a>

<br>

<input name="gen1" type=text value="cic:/" onFocus="sel=1"> Or insert here the <a href="grammarpdq.html#Uri" target="gw">Uri</a>. The uri may not be a <a href="grammarpdq.html#Conuri" target="gw">Conuri</a>.<br>

<input type=submit value="Enter">

</form>

</BODY>

</HTML>

Expnamedsubst.html 

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

function invia()


{


stadd="{";


for (num=0;num<parent.calias;num++)



{



stadd=stadd+parent.alist[num]+":=[Expr];";



//alert(stadd);



}


//alert(parent.mcq);


//alert(stadd.charAt(stadd.length-1));


if (stadd.charAt(stadd.length-1)==";"){stadd=stadd.substring(0,stadd.length-1);}


stadd=stadd+"}"


if (stadd==("{}")){stadd=""}


parent.mcq=parent.mcq.replace("<font color=\"#ff0000\">[exp_named_subst]</font>",stadd);


//alert(parent.mcq);


//top.qw.document.close();


//top.qw.document.write(parent.mcq);


parent.parse(parent.mcq);


}

function rimuovialias()


{


//alert(document.aliaslist.elenco.value);


if (document.aliaslist.elenco.value!=""){


for (num=Number(document.aliaslist.elenco.value);num<parent.calias;num++)



{



//alert (parent.alist[num]+" "+parent.alist[num+1]);



parent.alist[num]=parent.alist[num+1];



}


parent.calias--;parent.aggiorna2();}


}

function listalias()


{


for (num=0;num<parent.calias;num++)



{



document.write("<OPTION value="+num+">"+parent.alist[num]);



//alert (parent.alist[num]);



}


}

function addalias()


{


ok=0;


if (document.aliaslist.varid.value.indexOf("/")>0)



{if (parent.uricheck(document.aliaslist.varid.value)==1 && document.aliaslist.varid.value.substring(document.aliaslist.varid.value.length-3,document.aliaslist.varid.value.length)=="var")




{ok=1}



}


else {if (parent.idcheck(document.aliaslist.varid.value)==1)



{ok=1}



}



if (ok==1)



{



//alert (document.aliaslist.idi.value+" "+document.aliaslist.uri.value);



parent.alist[parent.calias]=document.aliaslist.varid.value



//alert (parent.alist[parent.calias]);



parent.calias=parent.calias+1;



parent.aggiorna2();



}


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

You must now enter a list of named_subst. A named_subst is an <a href="grammarpdq.html#Id" target="gw">Id</a> or a <a href="grammarpdq.html#Varuri" target="gw">Varuri</a> followed by ":=" followed by an expression.

You may enter as many of them as you want (even none), after each one click the button "add" or press enter and it will be added. When you are done, click "done".

<br>

<form name="aliaslist" action="Javascript:addalias();" method="get">

<input name="varid" type=text size="35"> Insert here the Id or the Uri you want to add.

<input type=submit value="add">

<input type=button value="Done" onClick="invia();" ><br>

<select name="elenco" size=7>

<script language=Javascript> listalias(); </script>

</select>

<br>

<input type=button value="delete selected" onClick="rimuovialias()";>

</form>

</BODY>

</HTML>

Templateambigpdq1.html

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>@TITLE@</TITLE>

<SCRIPT language="Javascript">

var ambiguousinput="@MSG@";

var elenco = new Array(@CHOICES@);

var id = "@ID@";

function armageddon()


{


top.initialize();


top.window.open(top.topurl+top.action+"start.html","qw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","cw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","hw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","gw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","sw");


}

function resetta()


{


if (confirm("This will erase your query and start a new one. Are you sure you want to do this?"))



{armageddon();}


}

function listauri()


{


for (i=0;i<elenco.length;i++)



{



document.write("<input type=checkbox name=uricheck value="+elenco[i]+"> "+elenco[i]+"<br>"); 



}


}

function invia()


{


vecchiavlds=top.vlds.length;


stringa=top.topurl+"/searchPattern?term="+top.terminecic;


stringa=stringa+"&aliases="+top.listaliases;


stringa=stringa+"&choices=";

  var choices = "";


top.vlds[top.vlds.length]=id;


for (j=0;j<elenco.length;j++)



{



if (document.disamb.uricheck[j].checked)




{




top.vlds[top.vlds.length]=document.disamb.uricheck[j].value;




}



}


top.vlds[top.vlds.length]=";";


for (j=0;j<top.vlds.length;j++)



{

    choices=choices+(top.vlds[j]==";"?";":escape(top.vlds[j]))+" ";



//if (j!=top.vlds.length-1) {stringa=stringa+","}



}


choices=choices.substring(0,choices.length-2);

  stringa=stringa+escape(choices);


if (top.vlds.length==vecchiavlds){alert("You must select at least one of the options.");}



else



{



window.open(stringa,"cw");



}


} 

  function selezionaCostanti() {

    for (i=0; i<elenco.length; i++) {

      if (elenco[i].substring(elenco[i].length-4, elenco[i].length) != ".var") {

        document.disamb.uricheck[i].checked = true;

      } else {

        document.disamb.uricheck[i].checked = false;

      }

    }

  }

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<h3><SCRIPT language="Javascript">document.write(ambiguousinput);</SCRIPT></h3>

<br>Please select one or more of the following.

<br>

<form name="disamb">

<SCRIPT language="Javascript">listauri();</SCRIPT><br>

<input type=button value="Ok" onClick="invia();">

<input type=button value="Constants Only" onClick="selezionaCostanti();">

<input type=button value=Cancel onClick="resetta();">

<form>

</BODY>

</HTML>

Templateambigpdq2.html

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="Javascript">

elenco = new Array(@INTERPRETATIONS@);

labels = new Array(@INTERPRETATIONS_LABELS@);

function armageddon()


{


top.initialize();


top.window.open(top.topurl+top.action+"start.html","qw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","cw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","hw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","gw");


top.window.open(top.topurl+top.action+"blank.html","sw");


}

function resetta()


{


if (confirm("This will erase your query and start a new one. Are you sure you want to do this?"))



{armageddon();}


}

function listainterpretazioni()


{


for (i=0;i<elenco.length;i++)



{

      document.write("<input type=radio name=interp value="+elenco[i]+"> "+labels[i]+"<br>"); 



}


}

function invia()


{


stringa=top.topurl+"/searchPattern?term="+top.terminecic;


stringa=stringa+"&aliases="+(top.listaliases==""?"":"%20");


controllo=stringa.length;


for (j=0;j<elenco.length;j++)



{



if (document.disamb.interp[j].checked)




{




stringa=stringa+escape(elenco[j]);

      // TODO da implementare nella terza fase




//top.aliasglob[top.aliasglob.length]=document.disamb.interp[j].value;




//for (k=0;k<top.aliasglob.length;k++){alert(top.aliasglob[k])}




//top.listaliases=top.listaliases+document.disamb.interp[j].value;//in caso di query ulteriori con la stessa lista di alias




}



}


if (stringa.length!=controllo) 



{



alert(stringa);



window.open(stringa,"cw");



}



else {alert("You must choose one option.");}


} 

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<h3>There are more than one possible interpretations.</h3>

<br>Please choose one of the following.

<br>

<form name="disamb">

<SCRIPT language="Javascript">listainterpretazioni();</SCRIPT><br>

<input type=button value="Ok" onClick="invia();">

<input type=button value=Cancel onClick="resetta();">

<form>

</BODY>

</HTML>

Templateambigpdq3.html

<html>


<head>



<script>




aliases = new Array(@NEW_ALIASES@);




top.aliasglob = new Array();




for (i=0; i<aliases.length; i++) {





top.aliasglob[i] = aliases[i];




}




top.window.open(top.topurl+top.action+"editorpdq.html", "sw");



</script>


</head>


<body>



<pre>@RESULTS@</pre>


</body>

</html>
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Fig. 3.2: La pagina iniziale 
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Figura 3.4
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Fig. 3.5: La Locate Object








�


Figura 3.6: Query predefinite, l’inserimento degli alias








1





2





3





4





5








PAGE  

